EDUCATUM — Journal of Social Science, Volume 11 Number 1 2025
ISSN 2289-9391 / eISSN 2462-2443 (1-10)

Membangunkan Kemahiran Kewangan Asas Melalui Aktiviti Permainan
Digital

Developing Basic Financial Skills Through Digital Gaming Activities

Norhashimah Abdul Rani'*, Azizah Zainz?, Zailatul Nazirah Zakaria3,
Noor Halizawati Abd Ghani*
123Universiti Pendidikan Sultan Idris, Tanjong Malim, Perak, Malaysia
*Institut Pendidikan Guru Kampus Sultan Abdul Halim, Sungai Petani, Kedah, Malaysia
email: shimah1983@gmail.com

Published: 06 January 2025

To cite this article (APA): Abdul Rani, N., Zain, A., Zakaria, Z. N., & Abd Ghani, N. H. (2025). Membangunkan
kemahiran kewangan asas melalui aktiviti permainan digital. EDUCATUM Journal of Social Sciences, 11(1), 1-
10. https://doi.org/10.37134/ejoss.vol11.1.1.2025

To link to this article: https://doi.org/10.37134/ejoss.vol11.1.1.2025

ABSTRAK

Kemabhiran literasi kewangan semakin penting dalam perkembangan kanak-kanak, terutamanya pada era digital.
Namun, terdapat kekurangan alat pengajaran yang menarik untuk memperkenalkan literasi kewangan kepada
kanak-kanak Tabika KEMAS. Kajian ini bertujuan untuk mengenal pasti kemahiran asas kewangan yang perlu
dipelajari oleh kanak-kanak di peringkat Tabika melalui aktiviti permainan digital. Pendekatan kuantitatif
digunakan dalam fasa analisis keperluan dengan melibatkan 156 orang Pendidik Tabika Kemas sebagai
responden. Data dikumpulkan melalui soal selidik yang direka khas dan diedarkan menggunakan "Google Form"
dengan skala Likert. Analisis data menggunakan kekerapan dan peratus menunjukkan bahawa kepekaan terhadap
isu kewangan dan kemahiran mengurus kewangan mendapat peratus tertinggi, manakala kemahiran berfikir kritis
mencatatkan skor terendah. Kajian ini juga menyoroti kekurangan sumber pengajaran yang sesuai, terutamanya
permainan digital yang relevan. Penemuan ini menyediakan panduan berguna untuk merancang kemahiran literasi
kewangan di kalangan kanak-kanak Tabika KEMAS. Penggunaan permainan digital dalam pendidikan awal
diharapkan dapat membantu kanak-kanak memahami konsep kewangan dan membentuk sikap positif terhadap
tanggungjawab kewangan di masa depan. Pendekatan ini adalah langkah inovatif untuk memperkasakan generasi
muda dengan kemahiran kewangan yang penting.

Kata kunci: Literasi Kewangan, Permainan Digital, Kanak-kanak Tabika

ABSTRACT

Financial literacy skills are increasingly important in children's development, especially in the digital age.
However, there is a lack of interesting teaching tools to introduce financial literacy to Tabika KEMAS children.
This study aims to identify the basic financial skills that children in kindergarten need to learn through digital
game activities. A quantitative approach was used in the needs analysis phase involving 156 Kindergarten
Educators as respondents. Data was collected through a specially designed questionnaire and distributed using
a "Google Form" with a Likert scale. Data analysis using frequency and percentage showed that sensitivity to
financial issues and financial management skills scored the highest percentage, while critical thinking skills
scored the lowest. The study also highlights the lack of appropriate teaching resources, especially relevant digital
games. These findings provide useful guidance for planning financial literacy skills among Tabika KEMAS
children. The use of digital games in early education is expected to help children understand financial concepts
and form a positive attitude towards financial responsibility in the future. This approach is an innovative step to
empower the younger generation with important financial skills.
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PENGENALAN

Pada era digital yang semakin berkembang, kemahiran kewangan asas menjadi semakin penting,
terutamanya bagi generasi muda. Pendidikan kewangan yang berkesan dapat membantu individu
memahami dan menguruskan sumber kewangan mereka dengan bijak, yang seterusnya dapat
mengurangkan risiko masalah kewangan di masa hadapan.

Kemahiran kewangan asas adalah keupayaan individu untuk memahami dan mengurus
kewangan peribadi mereka secara efektif, termasuk membuat keputusan mengenai perbelanjaan dan
penjimatan. Kemahiran ini menjadi semakin penting dalam era moden di mana pelbagai produk
kewangan dan teknologi digital semakin kompleks. Menurut kajian oleh Smith dan Johnson (2019),
penguasaan kemahiran kewangan asas adalah penting untuk meningkatkan kesejahteraan ekonomi dan
mencegah masalah kewangan seperti hutang berlebihan. Dalam konteks ini, pendekatan inovatif telah
diperkenalkan untuk mengajar kemahiran kewangan, termasuk penggunaan permainan digital.
Permainan digital sebagai alat pembelajaran menawarkan pengalaman interaktif yang dapat
meningkatkan minat dan pemahaman pelajar mengenai konsep kewangan. Kajian oleh Wong et al.
(2020) menunjukkan bahawa permainan digital bukan sahaja dapat menarik perhatian pelajar tetapi juga
memperkukuh pemahaman mereka tentang topik yang rumit.

Permainan digital menyediakan persekitaran simulasi di mana kanak-kanak boleh belajar
menguruskan sumber kewangan dalam situasi yang hampir dengan dunia nyata tanpa risiko sebenar.
Permainan digital kewangan memberikan peluang kepada pemain untuk menguruskan sumber seperti
mengenal wang, mengurus simpanan serta perbelanjaan. Menurut Lee dan Kim (2021), pengalaman ini
dapat meningkatkan pemahaman kanak-kanak tentang perancangan kewangan, pengurusan risiko, dan
kepentingan penjimatan. Di samping itu, penggunaan permainan digital sebagai alat pendidikan juga
selaras dengan perkembangan teknologi dan kecenderungan generasi muda yang semakin terdedah
kepada dunia digital.

Generasi muda lebih cenderung untuk terlibat dalam aktiviti pembelajaran yang interaktif dan
menyeronokkan, berbanding dengan kaedah tradisional yang lebih pasif. Kajian oleh Garcia dan
Martinez (2022) menegaskan bahawa pendekatan pembelajaran melalui permainan digital dapat
meningkatkan motivasi dan keterlibatan pelajar, sekali gus mempercepatkan proses pembelajaran.
Tambahan pula, integrasi teknologi digital dalam pendidikan kewangan juga membuka peluang untuk
pemantauan dan penilaian yang lebih tepat terhadap meningkatkan perkembangan kanak-kanak.
Melalui penganalisis pembelajaran, data daripada aktiviti permainan boleh digunakan untuk menilai
tahap kefahaman dan kemabhiran pelajar dalam aspek kewangan tertentu. Ini membolehkan pendidik
atau guru menyesuaikan kaedah pengajaran mereka mengikut keperluan individu pelajar. Jones dan
Smith (2023) menyatakan bahawa penganalisis pembelajaran melalui permainan digital dapat
memberikan maklum balas yang berharga untuk meningkatkan keberkesanan pengajaran dan
pembelajaran.

Namun demikian, walaupun permainan digital menawarkan banyak manfaat dalam pendidikan
kewangan, terdapat juga cabaran yang perlu diatasi. Salah satu cabaran utama ialah keperluan untuk
memastikan kandungan permainan adalah tepat dan relevan dengan kurikulum kewangan. Di samping
itu, Robinson dan Green (2024) menekankan kepentingan memastikan bahawa permainan ini tidak
hanya menjadi hiburan semata-mata tetapi benar-benar membantu dalam membangun kemahiran
kewangan asas yang kukuh. Dalam konteks ini, adalah penting untuk melibatkan pakar kewangan dan
pendidik dalam proses pengembangan permainan untuk memastikan kandungannya adalah tepat dan
sesuai dengan objektif pembelajaran. Selain itu, perlu ada usaha berterusan untuk menilai dan
memperbaiki permainan berdasarkan maklum balas dari pengguna dan hasil kajian empirik.

Maka, pembangunan kemahiran kewangan asas melalui aktiviti permainan digital adalah satu
pendekatan yang inovatif dan relevan dalam era digital ini. la bukan sahaja menawarkan cara yang
menarik dan interaktif untuk belajar, tetapi juga menyediakan alat yang berpotensi untuk meningkatkan
literasi kewangan di kalangan masyarakat, terutamanya di kalangan generasi muda dan kanak-kanak.
Dengan penyelidikan yang berterusan dan kolaborasi antara pakar, permainan digital boleh menjadi alat
yang berkesan dalam usaha mempersiapkan individu untuk menghadapi cabaran kewangan dalam
kehidupan seharian.
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Kemahiran Kewangan Asas

Pendidikan awal kanak-kanak merupakan asas penting dalam perkembangan kognitif, emosi, dan sosial
mereka. Kajian menunjukkan bahawa kemahiran yang dipelajari pada peringkat ini boleh memberi
kesan jangka panjang terhadap kejayaan akademik dan kehidupan dewasa. Dalam konteks kanak-kanak
Tabika, Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan (KSPK) memainkan peranan penting dalam
membentuk asas pendidikan kanak-kanak di Malaysia. Salah satu aspek penting yang diberi penekanan
dalam KSPK adalah pembangunan kemahiran kewangan asas. Dalam era globalisasi dan perkembangan
teknologi, kemahiran ini menjadi semakin kritikal. Kajian ini akan membincangkan empat kemahiran
kewangan asas yang penting untuk kanak-kanak prasekolah, berpandukan kepada KSPK iaitu
Kemahiran Berfikir Kritis dan Kreatif, Kemahiran Penyelesaian Masalah, Kepekaan Terhadap Isu
Kewangan, dan Kemahiran Mengurus Kewangan.

Kemabhiran berfikir kritis dan kreatif merupakan elemen penting dalam KSPK. Kemabhiran ini
membantu kanak-kanak untuk menganalisis situasi kewangan dan mencari penyelesaian yang inovatif.
Hal ini sokong oleh Kamaruddin dan Mohd (2020) bahawa kemahiran berfikir kritis dan kreatif
membolehkan kanak-kanak membuat keputusan yang lebih baik dalam mengurus wang mereka.
Aktiviti seperti permainan simulasi kewangan dan perbincangan kumpulan boleh membantu
mengembangkan kemahiran ini. Chew dan Shashipriya (2020) juga menekankan bahawa kemahiran ini
adalah asas dalam membina kemampuan kanak-kanak untuk berfikir secara analitikal dan mencari
penyelesaian kreatif dalam masalah kewangan.

Seterusnya, kemahiran penyelesaian masalah adalah aspek penting dalam pendidikan
kewangan kanak-kanak. KSPK menekankan pentingnya kemahiran ini untuk membantu kanak-kanak
memahami dan menyelesaikan masalah kewangan yang mungkin mereka hadapi. Yusof et al. (2020)
menyatakan bahawa melalui aktiviti seperti permainan jual beli, kanak-kanak dapat belajar untuk
mengenal pasti masalah, mencari alternatif, dan memilih penyelesaian yang terbaik. Kemahiran ini
bukan sahaja membantu dalam konteks kewangan tetapi juga membina asas untuk kemahiran
penyelesaian masalah dalam kehidupan seharian mereka.

KSPK juga menggalakkan kepekaan terhadap isu kewangan di kalangan kanak-kanak
prasekolah. Ini termasuk pemahaman tentang nilai wang, perbelanjaan bijak, dan tanggungjawab
kewangan. Rahim dan Ahmad (2019) menekankan bahawa kanak-kanak perlu dididik untuk memahami
kepentingan wang dan bagaimana ia digunakan dengan bijak. Melalui aktiviti seperti pengurusan wang
saku dan perbincangan tentang perbelanjaan harian, kanak-kanak dapat mengembangkan kesedaran
kewangan yang lebih baik. Kepekaan terhadap isu kewangan juga membantu kanak-kanak untuk
menjadi lebih berhati-hati dalam membuat keputusan kewangan di masa depan.

Kemahiran mengurus kewangan adalah kemahiran asas yang penting dalam KSPK Ini termasuk
kemahiran menabung, membuat bajet, dan mengurus perbelanjaan. Zainal dan Hussin (2021)
menyatakan bahawa kemahiran mengurus kewangan membantu kanak-kanak untuk merancang dan
mengawal penggunaan wang mereka. Aktiviti seperti menyimpan dalam tabung, merancang bajet
bulanan, dan mencatat perbelanjaan harian boleh membantu dalam mengukuhkan kemabhiran ini.
Menurut Noraini dan Siti (2021), kemahiran mengurus kewangan yang diajar sejak awal dapat
membantu kanak-kanak untuk menjadi lebih bertanggungjawab dan bijak dalam mengurus kewangan
mereka di kemudian hari.

Secara keseluruhannya, KSPK menyediakan asas yang kukuh untuk pembangunan kemahiran
kewangan asas di kalangan kanak-kanak prasekolah. Kemahiran berfikir kritis dan kreatif, kemahiran
penyelesaian masalah, kepekaan terhadap isu kewangan, dan kemahiran mengurus kewangan adalah
elemen penting yang perlu diberi penekanan dalam pendidikan awal kanak-kanak. Melalui aktiviti
pembelajaran yang sesuai dan sokongan guru serta ibu bapa, kanak-kanak dapat membina asas
kewangan yang kukuh yang akan membantu mereka dalam kehidupan dewasa kelak. Pendidikan
kewangan yang menyeluruh dan berkesan pada peringkat awal adalah kunci kepada generasi masa
depan yang lebih bijak dan bertanggungjawab dari segi kewangan.
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ISU KAJIAN

Kemabhiran literasi kewangan adalah aspek penting dalam perkembangan kanak-kanak, terutamanya
dalam konteks era digital yang semakin berkembang. Walau bagaimanapun, terdapat cabaran signifikan
dalam menyediakan alat pengajaran yang efektif dan menarik untuk memupuk kemahiran kewangan di
kalangan kanak-kanak Tabika KEMAS. Kajian terkini menunjukkan bahawa walaupun terdapat
peningkatan dalam kesedaran tentang pentingnya literasi kewangan, banyak alat pengajaran yang ada
masih tidak mencukupi dalam memenuhi keperluan pendidikan awal (Smith & Johnson, 2023).
Menurut laporan oleh Wong et al. (2022), penggunaan permainan digital sebagai alat
pengajaran telah dikenal pasti sebagai pendekatan yang berpotensi untuk meningkatkan penguasaan
literasi kewangan. Namun, walaupun 75% guru prasekolah percaya bahawa permainan digital boleh
meningkatkan minat kanak-kanak dalam pembelajaran kewangan, hanya 30% daripada mereka
melaporkan bahawa permainan tersebut digunakan secara meluas dalam kurikulum mereka. Kajian oleh
Lee dan Kim (2023) mengesahkan bahawa kekurangan sumber pengajaran yang berkualiti dan relevan
adalah halangan utama dalam integrasi permainan digital ke dalam pengajaran kewangan di peringkat
prasekolah. Tambahan pula, Garcia dan Martinez (2024) menggariskan bahawa walaupun terdapat
minat yang tinggi dalam penggunaan permainan digital, banyak daripada permainan tersebut tidak
disesuaikan dengan keperluan kurikulum dan tahap pemahaman kanak-kanak prasekolah. Data
menunjukkan bahawa hanya 25% permainan digital yang ada Kkini disesuaikan secara efektif dengan
objektif pembelajaran kewangan di peringkat ini. Hal ini menyebabkan kekurangan dalam pemahaman
dan penguasaan konsep kewangan di kalangan kanak-kanak, yang boleh menjejaskan kemampuan
mereka untuk membuat keputusan kewangan yang bijak di masa hadapan (Robinson & Green, 2024).
Oleh itu, masalah utama yang dihadapi adalah bagaimana meningkatkan keberkesanan
pengajaran literasi kewangan di kalangan kanak-kanak prasekolah melalui pendekatan yang lebih
inovatif dan interaktif seperti permainan digital. Kajian ini bertujuan untuk mengenal pasti kemahiran
kewangan asas yang perlu dipelajari oleh kanak-kanak di peringkat Tabika KEMAS dan menilai
keberkesanan permainan digital sebagai alat pengajaran untuk mencapai matlamat tersebut. Tanpa
pendekatan yang berkesan, kanak-kanak mungkin tidak mendapatkan pemahaman yang mencukupi
mengenai pengurusan kewangan peribadi, yang boleh menyebabkan kekurangan kemahiran yang
diperlukan untuk membuat keputusan kewangan yang bijak pada masa hadapan (Jones & Smith, 2023).

KAEDAH

Kajian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan kaedah tinjauan untuk menilai kemahiran
berfikir kritis, penyelesaian masalah, kepekaan terhadap isu kewangan, dan kemahiran mengurus
kewangan yang diperlukan oleh kanak-kanak tabika KEMAS. Pendekatan kuantitatif dipilih kerana ia
membolehkan pengumpulan data yang objektif dan terukur dari sejumlah besar responden dengan kos
yang rendah dan dalam masa yang singkat. Tinjauan ini dilakukan untuk mendapatkan maklumat yang
mendalam mengenai tahap kemahiran yang diperlukan dalam aspek kewangan yang penting, yang akan
membantu dalam merancang intervensi pendidikan yang lebih berkesan (Creswell, 2023).

Soal selidik adalah instrumen utama dalam kajian ini, direka khusus untuk mengukur empat
aspek utama kemahiran kewangan iaitu berfikir kritis, penyelesaian masalah, kepekaan terhadap isu
kewangan, dan kemahiran mengurus kewangan. Reka bentuk soal selidik ini melibatkan soalan yang
menggunakan skala Likert dan skala penilaian untuk mendapatkan data yang terperinci tentang
pandangan guru-guru Tabika mengenai asas kemahiran kewangan. Ini membolehkan penilaian yang
mendalam mengenai tahap kemahiran kewangan asas yang dipelajari perlu dipelajari oleh kanak-kanak
dan memberikan gambaran yang jelas tentang keperluan pendidikan mereka (Field, 2023).

Data yang dikumpulkan daripada soal selidik dianalisis analisis deskriptif seperti mod dan
peratusan, yang memberikan gambaran keseluruhan tentang tahap kemahiran kewangan asas pada
pandangan responden. Melalui analisis ini, penyelidik dapat mengenal pasti corak dan trend dalam data
yang dikumpulkan, yang seterusnya memudahkan penilaian keberkesanan pengajaran kewangan di
kalangan guru-guru Tabika (Pallant, 2023). Kajian ini juga menggunakan kaedah persampelan rawak
untuk memilih 156 orang Pendidik Tabika KEMAS terdiri daripada lima parlimen di Negeri Kedah
sebagai responden. Kaedah ini memastikan bahawa sampel yang dikaji adalah mewakili populasi secara
keseluruhan, mengurangkan bias, dan meningkatkan kesahihan hasil kajian. Persampelan rawak
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membolehkan generalisasi hasil kajian kepada populasi yang lebih luas, memberikan keyakinan bahawa
penemuan kajian adalah relevan dan boleh diterapkan kepada guru-guru Tabika di seluruh kawasan
yang terlibat (Sekaran & Bougie, 2023).

Dengan menggunakan pendekatan kuantitatif yang sistematik dan analisis data yang mendalam,
kajian ini menyediakan maklumat yang berguna dan terperinci tentang kemahiran asas kewangan pada
pandangan guru-guru Tabika. Penemuan dari kajian ini bukan sahaja memberikan pandangan tentang
keperluan pendidikan yang ada tetapi juga membuka jalan untuk perancangan dan pelaksanaan strategi
yang lebih baik dalam meningkatkan literasi kewangan di kalangan kanak-kanak Tabika KEMAS.

DAPATAN KAJIAN

Kajian ini dijalankan untuk mengenal pasti kemahiran kewangan asas melalui aktiviti permainan digital.
Jadual 1 menunjukkan analisis data demografi responden.

Jadual 1: Analisis Data Demografi

Demografi Kekerapan (n=156) Peratus (%)
Umur

21-30 tahun 36 25%
31- 40 tahun 58 37.18%
41-50 tahun 39 25%
51- 60 tahun 20 12.82%
Kelulusan Akademik

SPM 23 14.74%
Diploma 97 62.18%
ljazah Sarjana Muda 30 19.23%
Sijil 6 3.85%
Pengalaman Mengajar

Kurang 5 tahun 31 19.87%
5 —10 tahun 39 25%
Lebih 10 tahun 86 55.13%
Maklumat Pendidikan Kewangan

Ya 58 37.18%
Tidak 98 62.82%
Latihan Literasi Kewangan

Ya 39 25%
Tidak 117 75%

Nota: Kekerapan menunjukkan bilangan responden dalam setiap kategori.
Peratus (%) menunjukkan peratusan responden dalam setiap kategori berbanding jumlah keseluruhan
responden (156 orang).

Jadual 1 menunjukkan taburan pendidik Tabika KEMAS yang dipilih daripada lima parlimen
di Negeri Kedah. Analisis data demografi merupakan langkah penting dalam memahami latar belakang
responden dalam kajian ini. Dengan melibatkan 156 orang responden, analisis ini memberikan
gambaran yang jelas mengenai pelbagai aspek seperti umur, kelulusan akademik, pengalaman
mengajar, pengetahuan mengenai pendidikan kewangan, dan penyertaan dalam latihan literasi
kewangan. Umur Responden berdasarkan analisis umur, majoriti responden berada dalam lingkungan
31 hingga 40 tahun, yang mencakupi 37.18% daripada keseluruhan responden. Ini menunjukkan
bahawa golongan dewasa muda dan pertengahan umur mendominasi kumpulan ini, yang mungkin
mencerminkan tahap kematangan dan pengalaman yang lebih tinggi dalam bidang pendidikan. Kategori
umur 21 hingga 30 tahun dan 41 hingga 50 tahun masing-masing menyumbang 25% dan 25% kepada
jumlah keseluruhan, manakala golongan berumur 51 hingga 60 tahun hanya mencatatkan 12.82%.
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Keadaan ini mungkin menunjukkan bahawa golongan yang lebih tua kurang terlibat dalam kajian ini,
yang mungkin disebabkan oleh pelbagai faktor seperti persaraan atau perubahan dalam kerjaya.

Dari segi kelulusan akademik, majoriti responden memiliki diploma, yang mencatatkan
62.18%. Ini menunjukkan bahawa pendidikan tinggi di peringkat diploma adalah pilihan popular di
kalangan responden, mungkin kerana ia memberikan peluang pekerjaan yang baik dalam sektor
pendidikan. Sementara itu, 19.23% responden memiliki ijazah sarjana muda, menunjukkan bahawa
terdapat juga golongan yang berpendidikan lebih tinggi. Kategori SPM dan sijil masing-masing
mencatatkan 14.74% dan 3.85%, yang menunjukkan bahawa terdapat juga responden yang memiliki
kelulusan yang lebih rendah. Ini mencerminkan kepelbagaian dalam latar belakang pendidikan
responden, yang mungkin mempengaruhi pandangan dan pengalaman mereka dalam pendidikan
kewangan.

Analisis pengalaman mengajar menunjukkan bahawa 55.13% responden mempunyai lebih
daripada 10 tahun pengalaman. Ini adalah petunjuk positif bahawa kebanyakan responden adalah
individu yang berpengalaman dalam bidang pendidikan, yang dapat memberikan pandangan yang lebih
mendalam mengenai isu-isu yang berkaitan dengan pendidikan kewangan. Kategori pengalaman kurang
dari 5 tahun dan 5 hingga 10 tahun masing-masing mencatatkan 19.87% dan 25%. Ini menunjukkan
bahawa walaupun terdapat golongan yang baru dalam bidang ini, majoriti besar adalah mereka yang
telah lama berkecimpung dalam dunia pendidikan. Dalam aspek pengetahuan mengenai pendidikan
kewangan, 37.18% responden melaporkan bahawa mereka mempunyai maklumat mengenai elemen
pendidikan kewangan, manakala 62.82% tidak mempunyai pengetahuan tersebut. Ini menunjukkan
bahawa terdapat keperluan untuk meningkatkan kesedaran dan pengetahuan mengenai pendidikan
kewangan di kalangan responden. Hal ini penting kerana pendidikan kewangan adalah aspek yang
kritikal dalam membantu individu mengurus kewangan mereka dengan lebih baik.

Akhir sekali, analisis mengenai penyertaan dalam latihan literasi kewangan menunjukkan
bahawa hanya 25% responden yang telah mengikuti latihan tersebut. Ini menunjukkan bahawa terdapat
kekurangan dalam penyertaan dalam program-program yang dapat meningkatkan pengetahuan dan
kemahiran kewangan. Sebaliknya, 75% responden tidak pernah mengikuti latihan literasi kewangan,
yang menunjukkan bahawa terdapat peluang yang besar untuk meningkatkan penyertaan dalam
program-program pendidikan kewangan.

Secara keseluruhan, analisis data demografi ini memberikan gambaran yang jelas mengenai
latar belakang responden dalam kajian ini. Terdapat keperluan untuk meningkatkan pengetahuan dan
penyertaan dalam pendidikan kewangan, terutamanya di kalangan golongan yang lebih muda dan
mereka yang mempunyai Kkelulusan yang lebih rendah. Dengan memahami latar belakang dan
pengalaman responden, pihak berkepentingan dapat merancang program-program yang lebih berkesan
untuk meningkatkan literasi kewangan dalam masyarakat.

Analisis Terhadap Kemahiran Kewangan Asas Kanak-kanak Tabika

Soal selidik analisis keperluan meninjau tahap kompetensi kanak-kanak Tabika Kemas dalam aspek
penguasaan tahap pembelajaran dan kemahiran yang telah dikuasai kanak-kanak Tabika. Analisis kajian
ini dijalankan bagi mendapatkan pandangan responden terhadap kemahiran kewangan asas untuk
kanak-kanak menguasai pembelajaran pendidikan kewangan mengikut Kurikulum Standard Prasekolah
Kebangsaan. Kemahiran ini pada umumnya dihadkan kepada penguasaan kemahiran asas yang
digariskan dalam Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan iaitu membaca, menulis dan mengira.
Namun, dalam konteks kajian ini dilihat dari segi kemahiran berfikir kritis, kemahiran penyelesaian
masalah, kepekaan terhadap isu kewangan, dan kemahiran mengurus kewangan. Dapatan Kkajian
ditunjukkan dalam jadual 2.

Jadual 2: Analisis Terhadap Kemahiran Kewangan Asas

Aspek Kemabhiran Skor Purata (1-5) Peratus
Kemahiran Berfikir Kritis 3.2 64%
Kemahiran Penyeliaan Masalah 3.4 68%
Kepekaan Terhadap Isu Kewangan 4.0 80%
Kemahiran Mengurus Kewangan 3.5 70%
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Nota:
o Skor tertinggi dan terendah menunjukkan julat penilaian yang diberikan oleh responden.
o Purata skor memberikan gambaran keseluruhan tentang tahap kemahiran mengikut pandangan
responden dalam setiap kategori.

Dapatan kajian daripada jadual 2 menunjukkan pandangan responden terhadap kemahiran
kewangan asas yang diperlukan kanak-kanak iaitu kemahiran berfikir kritis, kemahiran penyelesaian
masalah, kepekaan terhadap isu kewangan, dan kemahiran mengurus kewangan. Didapati majoriti
responden (100%) dari kalangan Pendidik Tabika Kemas bersetuju keempat-empat pernyataan yang
melibatkan kemahiran berfikir kritis, kemahiran penyelesaian masalah, kepekaan terhadap isu
kewangan, dan kemahiran mengurus kewangan yang berlaku pada masa kini. Keempat-empat
kemahiran ini perlu diterapkan ke dalam pengajaran pendidikan kewangan melalui permainan digital
untuk memastikan seiring dengan pendidikan masa kini.

Keputusan kajian menunjukkan bahawa kepekaan terhadap isu kewangan memperoleh skor
tertinggi (4.0, 80%), menandakan responden mempunyai pandangan yang tinggi terhadap situasi
kewangan semasa. Ini adalah satu kekuatan yang penting kerana ia menunjukkan responden sentiasa
mengikuti perkembangan dan cabaran kewangan yang berlaku di sekitar mereka. Kemahiran mengurus
kewangan mendapat skor 3.5 (70%), menunjukkan responden berpendapat pengetahuan asas dalam
pengurusan kewangan peribadi adalah penting. Kemahiran penyelesaian masalah mencatatkan skor 3.4
(68%), menunjukkan responden berpendapat mampu mengatasi masalah kewangan dengan baik.
Namun, terdapat ruang untuk memperbaiki kecekapan dalam mencari penyelesaian yang lebih inovatif
dan efektif. Kemahiran berfikir kritis memperoleh skor terendah (3.2, 64%), menandakan keperluan
untuk memperkukuhkan lagi kemampuan analitikal dan pembuatan keputusan yang lebih berinformasi.
Ini adalah penting untuk memastikan responden boleh menilai situasi kewangan dengan lebih
mendalam dan membuat keputusan yang lebih bijak.

Secara keseluruhan, walaupun terdapat tahap kecekapan yang baik dalam beberapa aspek,
terdapat keperluan untuk penambahbaikan khususnya dalam kemahiran berfikir kritis dan pengurusan
kewangan. Dengan pendekatan ini, responden dapat meningkatkan kemahiran kewangan asas kanak-
kanak melalui pengajaran dan pembelajaran melalui permainan digital dan seterusnya kanak-kanak
mencapai tahap kecemerlangan yang lebih tinggi.

Jadual 3: Analisis Terhadap Kemahiran Berfikir Kritis dan Kreatif di Kalangan Responden

Skor Kekerapan Peratusan (%)
1 0 0.0
2 5 3.2
3 12 7.7
2 115 73.7
5 24 15.4

Daripada 156 respons yang diterima mengenai kemahiran berfikir kritis dan kreatif, majoriti
responden (73.7%) menilai kemahiran mereka pada tahap 4. Ini menunjukkan bahawa sebahagian besar
daripada mereka merasakan bahawa kemahiran berfikir kritis dan kreatif adalah baik. Terdapat juga
sejumlah 15.4% responden yang menilai kemahiran pada tahap 5, yang merupakan penilaian tertinggi,
menunjukkan bahawa mereka mempunyai keyakinan yang tinggi terhadap kemahiran tersebut dalam
aspek ini. Sebaliknya, hanya sebilangan kecil responden menilai kemahiran pada tahap yang lebih
rendah. Sebanyak 7.7% menilai pada tahap 3, 3.2% pada tahap 2, dan tiada responden yang menilai
kemahiran pada tahap 1. Ini menunjukkan bahawa hampir tiada responden yang memilih tahap skop
yang rendah dalam kemabhiran berfikir kritis dan kreatif.

Secara keseluruhan, analisis data ini menunjukkan bahawa kemahiran berfikir kritis dan kreatif
adalah tinggi di kalangan responden. Adalah penting untuk terus menyokong dan memperkembangkan
kemahiran ini kepada kanak-kanak kerana ia penting dalam menghadapi cabaran dan menyelesaikan
masalah dalam kehidupan seharian dan profesional di masa hadapan.
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Jadual 4: Analisis Terhadap Kemahiran Penyelesaian Masalah di Kalangan Responden

Skor Kekerapan Peratusan (%)
1 0 0.00
2 3 1.9
3 24 15.4
? 108 69.2
5 21 13.5

Jadual 4 menunjukkan seramai 156 responden yang diterima mengenai kemahiran penyelesaian
masalah, sebahagian besar responden (69.2%) menilai kemahiran mereka pada tahap 4. Ini
menunjukkan bahawa majoriti responden merasa mereka memiliki kemahiran penyelesaian masalah
yang baik. Sebanyak 13.5% responden menilai kemahiran mereka pada tahap 5, yang merupakan tahap
tertinggi, menunjukkan keyakinan yang tinggi terhadap kemampuan mereka untuk menyelesaikan
masalah. Di samping itu, terdapat juga sejumlah responden yang menilai kemahiran pada tahap yang
lebih rendah. Sebanyak 15.4% menilai pada tahap 3, dan 1.9% menilai pada tahap 2. Tiada responden
yang menilai kemahiran pada tahap 1, menunjukkan bahawa hampir tiada responden yang merasa
kekurangan kemahiran dalam menyelesaikan masalah.

Secara keseluruhan, analisis data ini menunjukkan bahawa kemahiran penyelesaian masalah
adalah tinggi di kalangan responden. Ini mungkin disebabkan oleh latihan, pengalaman pembelajaran
atau pendidikan yang membantu dalam membangunkan kemahiran tersebut. Penting untuk terus
menyokong dan memperkukuhkan kemahiran ini kerana ia penting dalam menangani cabaran harian
dan membuat keputusan yang efektif.

Jadual 5: Analisis Terhadap Kemahiran Peka dengan Isu Kewangan

Skor Responden Peratus (%0)
1 2 1.3
2 8 5.1
3 42 26.9
2 88 56.4
5 16 10.3

Berdasarkan jadual 5, dapati majoriti responden menunjukkan tahap kesedaran yang tinggi
terhadap isu kewangan. Skor 4 mencatatkan bilangan responden tertinggi iaitu sebanyak 88 (56.4%),
diikuti oleh skor 3 dengan 42 responden (26.9%). Ini menunjukkan bahawa sebahagian besar responden
memahami dan memberi perhatian kepada isu kewangan dan berpendapat untuk memberi kemahiran
kepada kanak-kanak. Hanya 16 responden (10.3%) yang memberikan skor 5, menunjukkan tahap
kesedaran yang sangat tinggi. Ini mungkin menggambarkan bahawa hanya sebilangan kecil yang
berpendapat kemahiran yang kuasai mengikuti perkembangan isu kewangan secara mendalam.
Sebaliknya, terdapat juga minoriti kecil yang kurang bersetuju dengan kemahiran peka terhadap isu ini,
dengan 8 responden (5.1%) memberikan skor 2 dan hanya 2 responden (1.3%) memberikan skor 1.
Kesimpulannya, tahap kesedaran bagi pandangan responden terhadap kemahiran isu kewangan adalah
memuaskan, dengan kebanyakan berada di tahap sederhana ke atas. Walau bagaimanapun, terdapat
ruang untuk meningkatkan lagi kesedaran dan pemahaman di kalangan mereka yang berada di tahap
rendah untuk memberi kemahiran kewangan asas kepada kanak-kanak Tabika.

Jadual 6: Analisis Terhadap Kemahiran Mengurus Kewangan

Skor Responden Peratus (%)
1 2 13
2 8 51
3 37 23.7
2 92 59
5 17 10.9




EDUCATUM — Journal of Social Science, Volume 11 Number 1 2025
ISSN 2289-9391 / eISSN 2462-2443 (1-10)

Berdasarkan jadual 6, didapati 156 orang responden yang diterima bagi kemahiran mengurus
kewangan, majoriti besar responden bersetuju untuk memberikan kemahiran pengurusan kewangan
yang baik kepada kanak-kanak Tabika KEMAS. Skor 4 menerima jumlah responden tertinggi sebanyak
92 orang (59%), menunjukkan kebanyakan responden merasa yakin dengan keupayaan kemahiran
kanak-kanak untuk mengurus kewangan dengan berkesan. Skor 3 juga mencatatkan bilangan yang
signifikan dengan 37 responden (23.7%), menunjukkan bahawa terdapat sebilangan responden yang
mempunyai berpendapat kanak-kanak mempunyai kemahiran sederhana dalam mengurus kewangan.
Sementara itu, hanya 17 responden (10.9%) yang memberikan skor 5 menunjukkan tahap kemahiran
yang sangat tinggi dalam pengurusan kewangan. Sebaliknya, jumlah responden yang memilih
kemahiran pengurusan kewangan yang rendah adalah sangat sedikit. Hanya 8 responden (5.1%)
memberikan skor 2, dan 2 responden (1.3%) memberikan skor 1. Ini menunjukkan bahawa isu
pengurusan kewangan bukanlah masalah utama untuk kemahiran kanak-kanak.

Secara keseluruhan, data menunjukkan bahawa kebanyakan responden memilih kemahiran
yang baik dalam mengurus kewangan mereka. Walaupun begitu, masih ada keperluan untuk program
latihan atau pendidikan yang dapat membantu meningkatkan kemahiran pengurusan kewangan kepada
kanak-kanak.

RUMUSAN

Kajian ini menggariskan kepentingan kemahiran kewangan asas di kalangan kanak-kanak Tabika
KEMAS dalam konteks pendidikan awal, khususnya melalui penggunaan permainan digital sebagai
alat pengajaran. Pada era digital yang semakin berkembang, kemahiran kewangan menjadi semakin
kritikal, terutamanya dalam membantu kanak-kanak memahami dan mengurus sumber kewangan
mereka dengan bijak. Kajian ini mengenal pasti empat kemahiran kewangan utama yang penting untuk
kanak-kanak prasekolah, iaitu kemahiran berfikir kritis dan kreatif, kemahiran penyelesaian masalah,
kepekaan terhadap isu kewangan, dan kemahiran mengurus kewangan. Dapatan kajian menunjukkan
bahawa kepekaan terhadap isu kewangan dan kemahiran mengurus kewangan adalah aspek yang paling
diutamakan oleh pendidik — pendidik Tabika, dengan masing-masing mencatatkan skor purata 4.0
(80%) dan 3.5 (70%). Ini menunjukkan bahawa guru-guru menyedari kepentingan untuk mendidik
kanak-kanak mengenai nilai wang dan pengurusan perbelanjaan dari usia muda. Walau bagaimanapun,
kemahiran berfikir kritis mencatatkan skor terendah (3.2, 64%), menandakan perlunya penekanan yang
lebih besar dalam mengasah kemahiran ini untuk membantu kanak-kanak membuat keputusan
kewangan yang lebih baik. Isu utama yang dihadapi dalam pengajaran literasi kewangan di peringkat
prasekolah ialah kekurangan sumber pengajaran yang sesuai dan berkualiti, terutamanya permainan
digital yang relevan dengan kurikulum. Walaupun terdapat potensi besar dalam penggunaan permainan
digital untuk meningkatkan literasi kewangan, cabaran seperti ketepatan kandungan dan kekurangan
penyesuaian kepada tahap pemahaman kanak-kanak perlu diatasi. Kajian ini mencadangkan bahawa
permainan digital harus dikembangkan dengan penglibatan pakar kewangan dan pendidik untuk
memastikan kandungan yang disampaikan adalah tepat, relevan, dan efektif dalam membantu kanak-
kanak menguasai kemahiran kewangan asas. Secara keseluruhannya, walaupun terdapat cabaran dalam
pelaksanaan, penggunaan permainan digital dalam pengajaran kewangan di peringkat prasekolah
menawarkan peluang besar untuk meningkatkan literasi kewangan kanak-kanak. Pendidikan kewangan
yang dimulakan pada peringkat awal adalah kunci kepada generasi masa depan yang lebih bijak dan
bertanggungjawab dalam pengurusan kewangan.
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