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ABSTRAK

Pembelajaran Abad ke 21(PAK-21) menyeru pendidikan berteraskan teknologi pada masa yang sama mampu
melahirkan modal insan yang kreatif dan berkualiti. Dalam Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (2015-
2025) menyarankan pengajaran dan pemudah caraan (PdPc) lebih menfokuskan pemikiran kritis pelajar. Bagi
merangsang pemikiran kritis kaedah pembelajaran yang berfokuskan teknologi di galakkan.Flipped learning (FL)
antara kaedah yang menggunakan teknologi sebagai alat bantu mengajar sesuai dengan penggunaan masa kini
yang mampu menarik minat pelajar serta merangsang kreativiti pelajar. Peningkatan kreativiti pelajar
meningkatkan keberhasilan murid. Flipped learning merupakan kaedah pembelajaran terbalik. Pembelajaran yang
berlaku berfokuskan pelajar guru sebagai pemudah cara. Pembelajaran turut berlaku dimana-mana sahaja dan
pada bila-bila masa. Ini antara pendidikan yang di idamkan sekarang. Dimana pelajar melibatkan diri secara
sepenuhnya dengan memberikan hasil mereka sendiri guru sebagai pemudah cara untuk pelajar merujuk sekiranya
ada kemusykilan. Dalam kajian ini pembelajaran berlaku sebelum, semasa dan selepas PdPc dengan
mengaplikasikan FL bagi merangsang kreativiti pelajar ekonomi di peringkat sekolah. Objektif kertas kajian ini
bagi mengenalpasti tahap kreativiti, merangsang penerimaan pelajar terhadap kaedah FL dengan berbanding
kaedah tradisional atau turut dikenali sebagai kaedah tradisional serta peningkatan tahap pencapaian pelajar.
Kajian ini mengaplikasikan kaedah kuasi eksperimen kuantitatif. Bagi menguji pencapaian pelajar instrumen ujian
pra dan ujian pasca dengan memberikan soalan ekonomi di aplikasikan manakala bagi menguji kreativiti dan
penerimaan pelajar soal selidik pra dan pasca di aplikasikan dengan menggunakan 5 skala likert bagi kumpulan
kawalan yang mengaplikasikan kaedah tradisional dan kumpulan rawatan yang mengaplikasikan kaedah flipped
learning. Ujian soal selidik merangkumi 6 soalan bagi dimensi kreativiti dan 5 soalan bagi penerimaan pelajar
terhadap kaedah pengajaran, kajian ini melibatkan 44 responden. Dengan menggunakan perisian Statistical
Packages For Social Science (SPSS) version 26.0 data akan di analisis. Hasil kajian di analisis menggunakan
kolerasi pearson, sisihan piawai dan min . Hasil kajian menunjukkan pelaksanaan FL meningkatkan kreativiti dan
penerimaan pelajar berbanding kaedah tradisional. Pada masa yang sama pencapaian pelajar FL turut meningkat.
Kajian ini memberi hala tuju serta ruang kepada para pengkaji akan datang dengan mengenali FL serta jurang
dalam mengaplikasikan kaedah FL. Artikel ini menjadi sumber rujukan bagai kajian akan datang berkenaan
penggunaan FL dalam pengajaran ekonomi.

Kata Kunci: Flipped Learning, Kreativiti, Penerimaan Pelajar
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Kajian kes pelajar ekonomi tingkatan enam peningkatan tahap kreativiti pelajar merangsang
penerimaan pelajar dengan penggunaan Flipped Learning

Abstract

Education based on technolgy most welcome in 21century learning to produce creative and quality generation.
In the 2015 Education Development Plan recommended the use of technology in education and improves student’s
critical thinking skills. To stimulate critical thinking skills, learning skills based on techology be encouraged.
Flipped learning method is one of using techology as teaching aids and suit to now a days and able to attract
student interest at the same time stimulate students creativy.Incresed in student’s creativy creates more success
student’s. Flipped learning also known as upside down of the classroom method. This method focuses on students’
involvement and teacher became as facilitator. Learning should go on anywhere and anytime. This method is
student’s dream technique in learning process now a days. In this method teacher become as student’s facilitator
to student refer if they got doubt and student involvement will be more and give their ideas as well. In these studies,
learning happen before, during and after by implementing flipped learning method to encourage student creativity
level in school based. The objective of this studies to identify student’s creativity level, stimulate the acceptance
of economics students by using FL method between FL groups and conventional group also known as traditional
method and increasing of students achievement by using FL. Quantitative quasi -experimental methods were used.
To evaluated student’s achievement pre and post-test question be given. To evaluated student creativity and
acceptances of teaching method, pre and post questionnaire be given with 5 Likert scales was used the control
group which apply conventional method and treatment groups which apply flipped learning method. There are 6
questions for creativity and 5 question for students’ acceptance of their teaching method involve 44 student’s as
respondent of the studies. By using Statistical Packages for Social Science (SPSS) version 26.0 data been
analysed. The results of the study were analysed using Pearson Correlation, standard deviation and mean. The
results show increased of student’s creativity level and student acceptance by implementation of FL compared to
conventional method. At the same time student achievement also shows developments. This article provides space
for future research by identifying the FL method and the gaps. This article serves as a reference for future studies
regarding FL on teaching economics.

Keywords: Flipped Learning, Creativity, Students Acceptance

PENGENALAN

Pendidikan masa kini lebih menjurus kepada pengaplikasian teknologi dalam pembelajaran dan
pengajaran(PdP). Penglibatan pelajar di utamakan bagi menghasilkan modal insan yang berkualiti dan
kreatif. Guru memainkan peranan sebagai pembimbing erti kata lain guru berperanan sebagai pemudah
cara dalam pembelajaran (Emparan et al., 2020; Vijayakumaran Raja Kumari, Ramlee Ismail &
Norasibah, 2022). Pendidikan yang berkualiti ialah pembelajaran dan pengajaran yang tidak terbatas
kepada pembelajaran di dalam kelas malah perlu berlaku dimana-mana sahaja dan bila-bila masa.
Antara kaedah yang menepati ciri-ciri tersebut, Flipped learning (FL) menjadi pilihan terutama dan
sesuai dalam pembelajaran abad ke 21 (PAK 21). Pdpc berlaku tanpa batas, mengaplikasikan teknologi,
penglibatan murid secara maksimum dan melahirkan murid yang kritis. Kaedah ini diterokai oleh
pengkaji bernama Jon Bergmann dan Aaron Sam, 2012 yang merupakan guru mata pelajaran kimia di
Amerika Syarikat. Kaedah ini turut membantu pelajar yang tidak hadir ke sekolah untuk turut serta
dalam pembelajaran agar tidak tercicir (Bergmann & Sams, 2014). Menurut Lage,Platt dan Treglia,
(2000) kaedah FL merupakan kaedah yang di ubahsuai daripada kaedah tradisional. Menurutnya lagi
kaedah FL sesuai di jalankan di dalam kelas dan di luar kelas. FL turut di kenali sebagai kelas terbalik.
Pendekatan kaedah FL. merupakan gabungan pembelajaran kaedah blended learning atau kaedah hybrid
(Missildine et al., 2013). FL merujuk kepada kaedah tradisional, blended dan hybrid yang membezakan
FL adalah penglibatan pelajar, hasil kreativiti pelajar melalui penglibatan mereka dalam pembelajaran.
Soalan yang di ajukan melalui FL merangsang kemahiran berfikir aras tinggi pelajar mendorong kepada
kreativiti pelajar. Menyahut seruan Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) dalam Pelan
Pembangunan Pendidikan Negara (PPPM) 2015-2025 bagi kolum aspirasi murid menyatakan pelajar
perlu menguasai antaranya kemahiran kreatif dan menyelesaikan masalah. Maka kajian ini berfokuskan
pencapaian, kreativiti dan penerimaan pelajar terhadap kaedah baharu terutamanya bagi mata pelajaran
ekonomi serta prestasi pelajar selepas mengaplikasikan kaedah FL di kaji. Peperiksaan awam tingkatan
enam berdasarkan peperiksaan semester 1 ekonomi dengan 32% peratus sumbangan bagi Sijil Tinggi
Pelajaran Malaysia (STPM) di pilih bagi melaksanakan kajian ini. Antara faktor kajian ini di jalankan
bagi pelajar semester 1, berikutan pencapaian yang tidak konsisten pelajar ekonomi dalam STPM
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berbanding subjek votek yang lain seperti pengajian perniagaan dan prinsip perakaunan. Pelajar penggal
satu di pilih dalam kajian berikutan hasil pencapaian dan kreativiti serta penerimaan pelajar yang
terbentuk dalam penggal (1) akan mempengaruhi penggal (2) dan (3) berikutan pelajar lebih terdorong
dan berminat selepas mempunyai kefahaman asas yang kukuh. Malah hasil kreativiti mereka membawa
keyakinan yang lebih bagi menjejakan kaki ke penggal akan datang. Dapatan data daripada Majlis
Peperiksaan Malaysia (MPM) menunjukkan tiada peningkatan yang konsisten bagi mata pelajaran
ekonomi dari tahun 2018 hingga 2020. Serta keputusan semester 1, 2, dan 3 bagi mata pelajaran
ekonomi di tunjukkan Jadual 1 menunjukkan data pencapaian pelajar dalam mata pelajaran ekonomi
bagi STPM penggal 1. Data ini bagi menyokong pencapaian semester 1 mempengaruhi pencapaian
semester 2, dan 3.

Jadual 1 Keputusan STPM Penggal 1,2, dan 3 bagi tahun 2018 — 2020

Ekonomi Semester 1 Semester 2 Semester 3
2018 55.19 42.56 48.87
2019 58.42 44.15 50.53
2020 60.64 45.54 52.04

Sumber dipetik daripada Laporan MPM

Data membuktikan pencapaian pelajar merosot selepas semester 1. Sebab yang di kenalpasti dari
sumber laporan MPM 2018 hingga 2020, pelajar tidak memahami soaln, tidak mampu menyelesaikan
masalah dengan berfikir secara keatif serta gagal menyatakan definisi dengan tepat dan tidak mampu
melabelkan paksi pada gambar rajah dengan tepat. Pada masa yang sama pelajar tidak menguasai rumus
dan fakta penting dalam ekonomi. Menurut Yin, (2008) pencapaian pelajar merosot berikutan pelajar
tidak mempunyai kefahaman dalam konsep dan perkaitan antara penghuraian graf (Yin, 2008). Tanpa
kemahiran kreatif pelajar tidak mampu meningkatkan pencapaian mereka. Serta menurut Normala
(2014) meningkatkan prestasi pelajar dalam mata pelajaran ekonomi penguasaan teori, analisis dan
aplikasi sangat penting. Maka pelajar perlu lebih kreatif berfikir bagi menyelesaikan masalah. Maka
pencapaian pelajr bergantung kepada kreativiti pelajar. Bagi membantu merangsang kreativiti pelajar
teknologi menjadi sumber utama. Maka kaedah baharu yang mengabungkan teknologi bagi merangsang
kreativiti pelajar dan meningkatkan pencapaian serta bagi melahirkan pelajar berkualiti dan pendidikan
mengikut tren masa kini di perlukan. Perubahan ini perlu bagi masa depan anak bangsa dan membina
negara yang mempunyai modal insan yang berpandangan jauh. Revolusi Industri 4.0 (IR 4.0) dalam
pendidikan menjadi penyumbang kepada pendidikan masa kini (Shahroom & Hussin, 2018) serta warga
Malaysia sedang menuju kepada IR 5.0 dengan transformasi masyarakat menerusi alam maya yang
lebih cekap dan pantas serta di mana jua (Siti Nor Azhani, 2022) dalam buku Teras Ilmu Memacu
Revolusi Industri (p.p.148-161).

Jadual 2 Faktor Pelajar Terhadap Flipped Learning

Faktor Penerangan
Prestasi Merujuk kepada keyakinan dan peningkatan prestasi
Usaha Usaha mengembangkan penggunaan flipped learning

Pengaruh sosial merujuk kepada keyakinan terhadap rakan sebaya yang menjayakan
penggunaan flipped learning

Tingkah Laku Penerimaan pelajar terhadap penggunaan flipped learning

Sumber: Lie dan Yunus, (2019)

Pengaruh Sosial

Namun kajian ini menfokuskan faktor prestasi, usaha, pengaruh sosial dan tingkah laku. Bagi faktor
prestasi, pencapaian pelajar di uji, bagi faktor usaha dan tingkah laku tahap kreativiti pelajar di uji dan
bagi faktor tingkah laku penerimaan pelajar di uji dalam pembelajaran ekonomi.

OBJEKTIF KAJIAN

I Untuk mengenal pasti tahap kreativiti pelajar ekonomi dalam flipped learning dengan
kaedah tradisional
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. Untuk mengenal pasti kreativiti merangsang penerimaan pelajar ekonomi dalam flipped
learning
Il Untuk mengenal pasti tahap pencapaian pelajar ekonomi dalam flipped learning dengan
kaedah tradisional

SOROTAN LITERATUR

Teknologi

Revolusi Industri 5.0 (IR 5.0) membawa perubahan besar dalam penggunaan internet dari segi
berkelajuan tinggi dan kecanggihan yang unggul. Masyarakat lebih terdedah dengan penggunaan
internet dalam abad ke 21 (Fauzi & Didi Suryadi, 2020). Maka boleh dirumuskan teknologi bukan
sesuatu yang baharu dalam masyarakat. Malah menjadi elemen utama bagi semua sektotr ketika
pandemik covid-19 melanda dunia pada disember 2019. Teknologi banyak membantu dalam
pelaksanaan pembelajaran dan pengajaran dari rumah (PdPr) terutama masa pandemik covid melanda
tahun 2020 (Astini, Sari, 2020; Daniel, 2020; Fauzi & Sastra Khusuma, 2020; Hanifah Salsabila et al.,
2020; Radha et al., 2020; Treve, 2021). Teknologi menjadi media penghubung utama dalam bidang
pendidikan seluruh negara. Pelajar lebih cenderung mengikuti pembelajaran menggunakan teknologi
berikutan pelajar suka menggunakan media teknologi seperti telefon bimbit, komputer dan aplikasi
seprti whatapp dan sebagainya. Teknologi berjaya menarik minat pelajar serta mencetuskan kreativiti
pelajar dalam pendidikan (Mohammad Noor et al., 2012) maka pembelajaran yang berorentasikan
teknologi perlu lebih banyak digunakan dalam PdPc serta bersiap sedia menghadapi cabaran dalam
masa krisis covid masih melanda dunia agar pendidikan mampu berjalan seperti biasa. Antara aplikasi
yang boleh digunakan dalam pembelajaran berunsurkan teknologi seperti “Whatsapp, telegram, google
meet, zoom, google classroom” dikatakan oleh Fatimah Binti Jafri, (2017) dalam kajiannya serta sesuai
dengan PAK-21. Teknologi menjadi alat bantu mengajar relevan masa kini serta mampu menarik minat
pelajar (Salam, 2011) dengan input yang pelbagai (Che Ibrahim, Nur Farahkanna, Kesavan & Mohd
Ra'in Shaari et al., 2021) seperti akses yang luas, kandungan pembelajaran yang pelbagai dan bahan
yang lebih banyak (Salleh et al., 2019) ini merangsang kreativiti pelajar. Pada masa yang sama
penggunaan teknologi membantu guru mengurangkan beban dalam penyediaan bahan bantu mengajar
serta bagi mencari maklumat (Zaidatun, 2003). Peranan guru di bataskan dengan menjadi pemudahcara
dalam pembelajaran dan memaksimumkan penglibatan murid. Sesuai dengan pembelajaran abad ke 21
yang mampu merangsang kreativiti pelajar serta meningkatkan pencapaian mereka dalam pembelajaran
di perlukan. Pelajar kreatif aset berharga negara kita.

Flipped Learning

Flipped learning mengubah landskap pendidikan dengan ketara melalui penggunaan teknologi dalam
pembelajaran dan pemudahcaraan (PdPc) (Tan et al., 2020). FL merupakan gabungan pembelajaran
secara bersemuka dengan pembelajaran dalam talian (Barkley, 2015; Lo et al., 2018; Sablan &
Prudente, 2022). FL. mengubah kaedah pembelajaran tradisional dengan meletakkan tugas guru kepada
pelajar (Birgili et al., 2021). FL banyak digunakan dalam bidang pendidikan berbanding bidang
perubatan, kejuruteraan, dan bidang lain. Selain itu golongan berusia antara 20 hingga 30 lebih banyak
mengaplikasikan kaedah FL berbanding golongan remaja. Ini menunjukkan penggunaan FL lebih luas
di peringkat universiti berbanding peringkat sekolah (Birgili et al., 2021). FL boleh ditakrifkan sebagai
pembelajaran kelas terbalik (O’Flaherty & Phillips, 2015) di mana pembelajaran yang berlaku di mana
jua tanpa mengira tempat dan masa. FL jua berlaku sebelum PdPc, waktu di dalam kelas di gunakan
untuk berbincang, dan menyelesaikan masalah serta menggalakkan aktiviti berkumpulan (Abeysekera
& Dawson, 2015; Bergmann & Sams, 2014; Huseyin Uzunboylu & Karagozlu, 2015). Melalui tugasan
berkumpulan semangat ingin tahun di kalangan pelajar terangsang. Ini memberikan kesan ke atas
perkembangan kreativiti pelajar . Malah kreativiti pelajar lebih terangsang dengan penggunaan
teknologi dalam pembelajaran di mana pelajar bebas meneroka maklumat dengan lebih luas (Hinojo-
Lucena et al.,, 2018). Menurut Rafiq et al., (2020) sedang dunia pendidikan kian mencabar,
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pembelajaran jugak seharusnya tidak terbatas kepada pembelajaran di dalam bilik darjah maalah perlu
diperkembangkan di luar bilik darjah. Pelbagai andaian berkenaan pengaplikasian FL antaranya guru
berkongsi rakaman video pengajaran yang berlaku di dalam kelas kepada pelajar yang tidak hadir
(Abdullah et al., 2019; Bergmann et al., 2013; Hayati, 2018). Namun pada hakikatnya video rakaman
yang di kongsi adalah berlainan dengan PdPc di dalam kelas. Video yang di kongsi adalah isu, nota,
situasi dan pelbagai maklumat yang mampu merangsang kemahiran kreativiti pelajar untuk berfikir
secara kritis dan serta berjaya menyelesaikannya dengan cara tersendiri. PdPc di dalam kelas lebih
kepada penglibatan pelajar dan penegasan guru. Perkongsian bahan sebagai alat bantu mengajar yang
pelbagai dalam kalangan guru dan pelajar merupakan antara kriteria dalam FL (Hiiseyin Uzunboylu &
Karagozlii, 2017). FL mendorong kepada peningkatan kemahiran pelajar dalam menyatakan definisi,
dengan membuat penerangan berdasarkan kefahaman sendiri serta pelajar mampu menilai dapatan dan
hasil mereka kepada yang lebih baik (Kong, 2015) dan kemampuan pelajar menyelesaikan masalah
dengan gaya dan kefahaman sendiri (Kloppers & Vuuren, 2016). Tahap pembelajaran pelajar lebih baik
dengan penggunaan kaedah FL (Nugraheni et al., 2022). Justeru itu FL antara kaedah yang menjadi
idaman masa kini yang memenubhi kriteria yang di kehendaki dalam pembelajaran Pak-21 dan berkesan
(Caviglia-Harris, 2016). FL bukan sahaja kaedah yang sesuai bagi peringkat universiti malah boleh di
gunakan di peringkat sekolah menengah dan tinggi. Perkara ini turut di katakan dalam kajian Nugraheni
et al., (2022).

Kreativiti

Kreativiti merujuk kepada kemahiran yang boleh di pelajari dan berlaku secara semula jadi di kalangan
pelajar (Yee & Maat, 2021). Bagi menyelesaikan sesuatu masalah kreativiti memainkan peranan utama
oleh Edward De Bonno dalam kajian Tanner, (1992); Whitney, (1992). Malah kreativiti membina
keyakinan dalam diri pelajar. Walaupun terdapat pelbagai pandangan dan definisi mengenai kreativiti
dari perspektif psikologi dalam kajian ini definisi Cropley, (2015); Yang, (2020) kreativiti menyokong
kepada kajian kreativiti mengalakkan pelajar mencari idea baharu atau berbeza bagi menyelesaikan
masalah, mengatasi cabaran dan mencapai matlamat di aplikasikan.

Menurut Leikin et al., (2019) bagi membentuk pengetahuan kreativiti mendalam dalam
pengiraan dan menyelesaikan masalah pelajar akan mempertimbangkan idea-idea dari pelbagai sudut .
Ini akan membantu pelajar meningkatkan kebolehan mereka dalam menyelesaikan masalah sebagai
pelajar ekonomi (Kattou et al., 2013). Malah kreativiti merangsang pencapaian pelajar dalam
pembelajaran (Bahar & Maker, 2011; Kattou et al., 2013; Sriraman, 2005; Yee & Maat, 2021).

Kerangka Konsep Kajian

Teori pembelajaran jean piaget digunakan dalam membentuk kerangka konseptual di adaptasi daripada
kajian (Guild & Knodt, 1997; Mergel, 1998) dan di ubahsuai mengikut pemboleh ubah kajian ini.

»

Pengaruh Tingkah laku Pencapaian

Sosial dan (Penerimaan ;
Usaha Pelajar) pelaj ar.

(Kreativiti) (Prestasi)

Teori pembelajaran venn di gunakan. Berdasarkan pengaruh sosial dan usaha dapat menilai tahap
kreativiti pelajar, tingkah laku menguji penerimaan pelajar dalam pembelajaran dalam kaedah FL, dan
prestasi pelajar merujuk kepada pencapaian pelajar. Dalam FL terdapat tiga fasa kajian dalam
melaksanakan PdPc. Kajian ini menfokuskan ketiga-tiga fasa dalam pengaplikasian kaedah FL dan
berlaku sebelum, semasa dan selepas kajian.
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Fasa pertama (Sebelum) Fasa Kedua (Semasa) Fasa Ketiga (Selepas)
Membuat projek daripada

Perkongsian video Pembentangan dan perbincangan | kefahaman diri secara
berkumpulan

Tahap kreativiti pelajar dapat di nilai pada tahap ketiga di mana pelajar akan menghasilkan idea mereka.
Teori Kognitivisme merujuk kepada pengetahuan pelajar mendorong kepada hasil idea daripada
pembelajaran (Nurhadi, 2020). Teori Kognitivisme di nilai dalam fasa ketiga bagi menguji tahap
kreativiti pelajar. Idea pelajar adalah hasil kreativiti pelajar. Keberhasilan ini menunjukkan kefahaman
pelajar dalam pembelajaran. Ini menyumbang kepada pencapaian pelajar. Idea yang terbentuk daripada
pelajar itu sendiri membina tingkah laku positif dalam menerima sesuatu dengan lebih terbuka terutama
kaedah pencapaian pembelajaran pembelajaran yang merangsang kreativiti pelajar. Ini membantu
meingkatkan prestasi pelajar dalam pembelajaran.

METODOLOGI KAJIAN
Sampel dan Lokasi Kajian

Bagi menjalankan kajian ini pelajar tingkatan enam rendah yang mengambil mata pelajaran ekonomi
di gunakan. Sekolah kajian di pilih secara rawak mudah yang mewakili populasi pelajar ekonomi secara
keseluruhan di Malaysia. Lokasi negeri Perak Ipoh di pilih secara rawak mudah pada masa yang sama
Perak terletak di dalam Malaysia yang mampu mewakilkan sebagai pelajar ekonomi yang mampu
mewakili keseluruhan pelajar ekonomi di Malaysia. Selain itu faktor pandemik covid membataskan
pergerakan untuk memilih lokasi yang lain. Melibatkan 44 pelajar ekonomi. Menurut (Fraenkel &
Wallen, 2012) bagi menjalankan kajian melibatkan multivariance 20 orang mencukupi bagi
menganalisis data manakala (Piaw, 2012) menyatakan 15 orang mencukupi bagi menjalankan kajian
kuasi experimental bagi menguji sesuatu kaedah. Namun kedua-dua mereka berpendapat bahawa ujian
statistik yang menunjukkan taburan normal memadai untuk menjalankan ujian statistik. Maka bagi
kajian ini 22 pelajar mewakili kumpulan kawalan dan 22 pelajar mewakili kumpulan rawatan akan di
jadikan sampel kajian. Kumpulan rawatan mengaplikasikan kaedah tradisional manakala kumpulan
rawatan mengaplikasikan kaedah flipped learning.

INSTRUMEN KAJIAN

Instrumen kajian di bahagikan kepada dua. Pertama bagi menguji pencapaian pelajar soalan ekonomi
merangkumi 20 soalan tajuk permintaan pasaran diberikan bagi ujian pra dan pasca. Soalan yang
digunakan dalam ujian pra di gunakan dalam ujian pasca dengan mengubah kedudukan soalan.
Instrumen kedua adalah soal selidik digunakan bagi menguji tahap kreativitivi dari aspek pengaruh
sosial dan usaha pelajar dan tingkah laku bagi menguji penerimaan pelajar dalam penggunaan flipped
learning. Soal selidik di adaptasi daripada beberapa kajian lepas yang diubah suai mengikut kehendak
kajian. Bahagian A terdiri daripada maklumat demografi respondent melibatkan jantina respondent,
namun kajian ini tidak menfokuskan jantina respondent kajian. Bahagian B terdiri daripada pengaruh
sosial (3 soalan), usaha (3 soalan) bagi dimensi kreativiti dan tingkah laku bagi dimensi penerimaan
pelajar (6 soalan). Bagi memudahkan respondent memilih pilihan mereka 5 skala likert digunakan iaitu
sangat tidak setuju, tidak setuju, agak setuju, setuju dan sangat setuju. Kesahan soal selidik telah diuji
dan didapati soal selidik ini mencapai nilai ketekalan yang tinggi. Bagi dimensi pengaruh sosial adalah
nilai cronbach alfa adalah 0.869, dimensi usaha 0.728, dan 0.725 bagi dimensi tingkah laku. Dalam
kajian (Bryman, 2012) nilai kesahan 0.67 masih boleh diterima dalam kajian. Maka di rumuskan soal
selidik ini sesuai digunakan dalam kajian. Kriteria range min yang di gunakan adalah:
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Jadual 3 Nilai min sumber diadaptasi daripada (Kendall, 1977)

Skor min Tafsiran Kriteria
1.00-2.33 Tidak Setuju Rendah
2.34 —3.66 Kurang Setuju Sederhana
3.67—-5.00 Setuju Tinggi
Reka Bentuk Kajian

Reka bentuk kuasi eksperimen digunakan bagi menjalankan kajian ini. Kajian ini menfokuskan bagi
mengenal pasti adakah terdapat perbezaan dari segi kreativiti, pencapaian dan penerimaan pelajar antara
kaedah tradisional dengan flipped learning bagi mata pelajaran ekonomi tingkatan enam penggal 1.
Menurut Masri dan Mahamod, (2020) reka bentuk kuasi eksperimen sesuai digunakan bagi meneroka,
menerang dan deskriptif bagi mengukur keberkesanan sesuatu kaedah. Berikut adalah reka bentuk
kajian di jalankan dengan terperinci. Ujian pra di berikan kepada 44 responden kajian dengan
memberikan soalan ekonomi tajuk permintaan pasaran dan soal selidik pra kepada kedua-dua kumpulan
kajian. Selepas pelaksanaan kaedah FL dan tradisional di jalankan bagi tempoh masa 11 waktu
bersamaan dengan 330 minit pembelajaran di dalam kelas. Pelajar di berikan ujian pasca ekonomi
dengan mengubah kedudukan soalan serta di ikuti soal selidik pasca kepada kedua-dua kumpulan.
Kumpulan A akan mengikuti kaedah tradisional iaitu kaedah kuliah manakala kumpulan B akan
mengaplikasikan kaedah flipped learning. Masa yang di peruntukkan bagi melaksanakan kajian ini
selama 1 minggu bagi tajuk permintaan pasaran. Sebelum dan selepas kajian, 1 jam di peruntukkan bagi
pelajar membuat ujian dan soal selidik. Setelah selesai data akan di analisis.

Jadual 3 menunjukkan pelaksanaan kaedah pembelajaran FL dan peranan guru dan pelajar di
tunjukkan dalam bentuk jadual di bawah bagi memberi gambaran yang jelas.

Jadual 3 Pelaksanaan Kaedah FL

Peranan Fasa Aktiviti
Guru Sebelum - Berkongsi video atau kajian kes
Semasa - Memberikan tugasan kumpulan
Selepas - Menegaskan pembelajaran
- Membimbing pelajar

- Memberikan tugasan individu
- Menyemak tugasan pelajar

Pelajar Sebelum - Pelajar berbincang input video atau kajian kes
Semasa - Pelajar akan membuat pembentangan
Selepas - Pelajar menyiapkan tugasan projek

Kaedah flipped learning guru dan pelajar memainkan peranan tersendiri. Bagi melahirkan kreativiti
pelajar, guru akan berkongsi video atau kajian kes bagi pelajar berfikir dalam kumpulan dan melahirkan
idea mereka dengan menyiapkan tugasan yang diberikan oleh guru. Di dalam kelas pelajar akan
membentangkan hasil mereka, sebagai input tambahan guru akan menegaskan kekuatan dan kelemahan
pelajar dan membimbing pelajar. Sebagai pengukuhan latihan akan diberikan dalam bentuk projek oleh
guru.

Ancaman Kajian

Setiap kajian yang dijalankan terdapat ancaman kajian. Bagi kajian ini beberapa aturan di buat bagi
mengawal ancaman kajian. Bagi mengawal ancaman kematangan pemilih guru dititik beratkan. Guru
yang mempunyai pengalaman mengajar ekonomi lebih daripada lima tahun bagi penggal 1 kajian
dipilih bagi memastikan pengalaman guru mencukupi untuk menjalankan kajian. Manakala bagi aspek
pelajar , ancaman kematangan tidak wujud berikutan had umur, tahap pendidikan, dan jurusan
pendidikan bidang yang sama bagi pelajar penggal satu adalah sama. Ancaman kedua yang dikenal pasti
adalah ancaman pengujian. Bagi mengatasi ancaman pengujian perubahan kedudukan soalan bagi ujian
pra dan pasca di buat. Kedudukan soalan bagi ujian pra berbeza dengan ujian pasca. Bagi ancaman
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peristiwa tiada masalah timbul berikutan tempoh masa kajian adalah singkat. Bagi mengatasi ancaman
instrumen, soalan ekonomi yang diberikan telah di semak dan di sahkan oleh guru ekonomi yang lain
dan di sokong oleh ketua panitia ekonomi bagi memastikan soalaen berada pada kesesuaian tahap
pelajar. Taklimat pentingnya kajian diberikan kepada guru dan respondent kajian bagi mewujudkan
kesedaran dan memastikan dapatan kajian telus di peroleh ini membantu mengatasi ancaman statistik
regresi.

DAPATAN KAJIAN

Analisis kajian deskriptif digunakan . Ujian t, sisihan piawai dan min digunakan bagi menganalisis
objektif kajian. Jadual 4 menunjukkan analisis demografi pelajar yang terdiri daripada jantina pelajar.

Jadual 4 Analisis demografi jantina.

Kum Kawalan Bil / % Kum Rawatan Bil / %
Jantina Lelaki 12/54.5 7/31.8
Perempuan 10/45.5 15/68.2
Jumlah 22 /100 22 /100

Kajian ini tidak di pengaruhi oleh jantina maka olahan ringkas di berikan. Terdapat 12 pelajar
lelaki dan 10 pelajar perempuan bagi kumpulan kawalan dan 7 pelajar lelaki dan 15 pelajar perempuan
bagi kumpulan rawatan.

Bagi menjawab objektif kajian analisis inferensi di gunakan dengan menguji Kolerasi Pearson
dan sisihan piawai digunakan bagi setiap pemboleh ubah mengikut kumpulan bagi ujian pra dan pasca.

DAPATAN KAJIAN BAGI OBJEKTIF PERTAMA:

Bagi mengenal pasti tahap kreativiti pelajar ekonomi dalam flipped learning dengan kaedah tradisional
menggunakan ujian t berpasangan.

Jadual 5 Analisis Kreativiti Pelajar bagi kumpulan tradisional dan FL

Pemboleh Ubah Kreativiti Min  Sisishan Piawai t Sig. Tahap
Pengaruh sosial

Kawalan

Pra

Pasca 1.42 .183 ESESZE
Pra— Pasca 1.48 235 1116 277 Sama
Rawatan

Pra

Pasca 1.48 .264 Fﬁzgg?
Pra — Pasca 4.43 209 -47.494 .000**  Meningkat
Usaha

Kawalan

Pra

Pasca 1.56 .252 EEESZE
Pra— Pasca 1.51 237 972 342 Sama
Rawatan Rendah
Pra Tinggi
Pasca 1.40 247 Menir? gkat
Pra - Pasca 4.44 .228 g

-40.390 .000**

*Signifikan pada aras .05 (2 failed)
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Bagi pemboleh ubah pengaruh sosial pelajar kumpulan rawatan tidak menunjukkan perbezaan dengan
nilai P adalah .227 dan min bagi pra adalah 1.42 dan pasca 1.48. Ini menunjukkan tahap pengaruh sosial
pelajar berada pada tahap rendah sebelum dan selepas kajian bagi kumpulan tradisional. Bagi kumpulan
rawatan yang mengaplikasikan kaedah FL nilai P adalah signifikan iaitu .000**. Perkara ini
menunjukkan terdapat berbezaan sebelum dan selepas kajian. Nilai min pra menunjukkan 1.48
manakala selepas kajian nilai min adalah 4.43. Tahap pelajar semasa ujian pra adalah rendah , ia
meningkat pada ujian pasca . Situasi ini membuktikan tahap pelajar meningkat bagi kumpulan rawatan.

Bagi pemboleh ubah usaha nilai min bagi ujian pra dan pasca adalah 1.56 dan 1.51 dengan nilai P adalah
.342. Ini menunjukkan tahap pelajar sebelum dan selepas kajian adalah rendah. Tiada peningkatan
berlaku. Manakala nilai min bagi ujian pra kumpulan kawalan adalah1.40 dan ujian pasca 4.44. Tahap
pelajar dari rendah meningkat selepas kajian dengan nilai P adalah signifikan.

Ini membuktikan tahap kreativiti pelajar berada pada tahap tinggi bagi kumpulan rawatan
dengan nilai P adalah .000**. Tahap pelajar kumpulan rawatan yang mengaplikasikan kaedah flipped
learning lebih baik daripada kaedah tradisional.

DAPATAN KAJIAN BAGI OBJEKTIF KEDUA:
Untuk mengenal pasti kreativiti merangsang penerimaan pelajar ekonomi dalam flipped learning

Ujian Anova bagi Kreativiti dengan Pengalaman pelajar Kumpulan Rawatan

Pemboleh Ubah df Min F Sig.
Kreativiti Antara Kumpulan 5 1.85 18.012 .000**
Dalam Kumpulan 16 0.10

* Signifikan pada aras .05

Didapati hubungan kreativiti pelajar merangsang penerimaan poelajar dalam penggunaan FL dengan
nilai P .000** > 0.05 dan nilai F adalah 18.012.

DAPATAN KAJIAN BAGI OBJEKTIF KETIGA:

Untuk mengenal pasti tahap pencapaian pelajar ekonomi dalam flipped learning dengan kaedah
tradisional.

Bagi menguji perbezaan pencapaian pelajar analisis ujian t berpasangan digunakan bagi kumpulan
kawalan dan rawatan.Data analisis di tunjukkan dalam jadual 6.

Jadual 6 Analisis ujian t berpasangan bagi pencapaian pelajar

Pencapaian Min Sisihan Piawai  Sig Tahap
Kawalan Pra-Pasca 007
Pra 1.77 .685 ' Rendah
Pasca 2.33 .646 Sederhana
Rawatan Pra-Pasca
Pra 1.67 .646 .000** Rendah
Pasca 4.32 .568 Tinggi

*Signifikan pada aras .05 (2 failed)

Data analisis menunjukkan pencapaian pelajar kaedah FL lebih baik daripada kaedah tradisional
berikutan nilai signifikan kumpulan kawalan adalah .007 manakala bagi kumpulan rawatan adalah
.000**, Data di sokong dengan nilai min bagi kumpulan kawalan dan rawatan adalah 1.77 bagi ujian
pra. Selepas rawatan min bagi kumpulan kawalan meningkat pada kadar yang rendah iaitu 2.33
berbanding dengan kumpulan rawatan meningkat dengan kadar yang lebih tinggi dari 1.67 kepada 4.32
dengan perbezaan sebanyak 2.65. Ini membuktikan terdapat peningkatan pelajar dalam pencapaian
melalui kaedah FL berbanding kaedah tradisional. Serta tahap pelajar bagi kumpulan kawalan pada
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ujian pra adalah rendah dan meningkat sedikit ke tahap sederhana manakala pelajar kumpulan rawatan
meningkat dari tahap rendah ke tinggi selepas rawatan.

PERBINCANGAN DAN KESIMPULAN

Dari kajian yang di jalankan dapat di simpulkan bahawa tahap kreativiti, dan pencapaian pelajar dalam
kaedah flipped learning lebih baik dan di alukan dalam pendidikan masa kini berbanding kaedah
tradisional. Pada masa yang sam kreativiti pelajar merangsang penerimaan pelajar dalam flipped
learning.Iniberlaku berikutan pelajar yang mempunyai kefahaman akan mampu menghasilkan idea
tersendiri. Kefahaman yang terbina melalaui FL meningkatkan pengalaman dan penerimaan pelajar
dalam pembelajaran ekonomi. Dalam Vijayakumaran Raja Kumari, Ramlee Ismail dan Norasibah,
(2022) dalam kajian yang sama membuktikan kefahaman pelajar mempengaruhi pencapaian pelajar dan
meningkatkan tahap kreativiti pelajar. Ini mewujudkan tingkah laku yang positif dalam pembelajaran
menggunakan kaedah FL. Kajian yang dijalankan Atwa et al., (2018); M. R. A. Chen dan Hwang,
(2020); Dehghanzadeh dan Jafaraghaee, (2018); Etemadfar et al., (2020) menyokong penggunaan FL
merangsang tahap kreativiti pelajar. Ini akan mendorong ke arah penerimaan pembelajaran
menggunakan FL. Perkara yang sama di dapati daripada dapatan kajian ini. Pelajar lebih mengemari FL
bagi pembelajaran ekonomi dan sesuai dengan masa kini. Pada masa yang sama pelajar mampu
,meningkatkan usaha dan pengaruh sosial dengan lebih baik.

Pada masa yang sama kaedah pembelajaran tradisional kurang relevan di aplikasikan dalam
pembelajaran masa kini. Perkara ini di tegaskan dalam kajian Rahman, (2017). Berikutan penglibatan
pelajar yang kurang, dan alat bantu mengajar yang terhad. Situasi ini tidak meningkatkan tahap pelajar
itu sendiri dalam pembelajaran.

Terdapat beberapa cadangan bagi kajian akan datang seperti sampel kajian di tambah dan lokasi
kajian diperluas kepada sekolah di luar bandar.
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