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Abstrak 

 
Penyelidikan ini tentang pembangunan aplikasi mudah alih. Analisis keperluan dijalankan untuk memastikan produk 

yang dihasilkan dapat memenuhi keperluan pengguna. Kajian ini dijalankan untuk mengenalpasti keperluan dan 

spesifikasi aplikasi mudah alih berdasarkan pendekatan bermain dalam pembelajaran dan pengajaran dalam kalangan 

murid sekolah rendah. Untuk mewujudkan satu aplikasi mudah alih yang dapat memenuhi keperluan murid, guru dan 

ibubapa sebagai pengguna, kajian rintis telah dijalankan. Pengumpulan data adalah melalui soal selidik dan teknik 

pensampelan adalah pensampelan kesenangan. Analisis penemuan menunjukkan bahawa aplikasi mudah alih 

berdasarkan pendekatan pembelajaran sambil bermain untuk pengajaran dan pembelajaran matematik dalam kalangan 

murid sekolah rendah mempunyai potensi untuk dibangunkan berdasarkan konstruk sikap, pengetahuan asas 

matematik dan minat terhadap matematik. Penemuan ini akan digunakan untuk mereka bentuk dan membangunkan 

aplikasi mudah alih dalam fasa seterusnya. Penemuan ini diharapkan dapat membantu dalam menghasilkan modul 

yang mampu menyelesaikan masalah dan memotivasi murid dalam pengajaran dan pembelajaran Matematik. 

 

Kata kunci: Penyelidikan pembangunan, analisis keperluan, Aplikasi mudah alih, Pendekatan Permainan, Sikap 

 

 

Abstrak 

The main aim of this research is to develop a mobile application as a tool in a game -based learning approach in 

teaching Year 4 Mathematics. In order to develop a mobile application that meet the needs of its users, a needs analysis 

was first carried out to identify the requirement and the specification required for the development of the mobile 

application. This research utilised a survey as the research design and the samples involved were selected using 

convenient sampling technique. The finding of this research based on the constructs of attitude, interest and basic 

knowledge suggested a mobile application exhibit a great potential to be utilised as a tool in a game-based learning 

approach in teaching Year 4 Mathematics. This finding will be the basis of the development of the mobile application 

in the next phase. Besides, this finding is also hope to assist in the development of a module that able to solve problems 

and motivates students in learning mathematics. 
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PENGENALAN 

 
Matematik adalah salah satu topik yang paling penting dalam sesebuah sistem pendidikan. Walau 
bagaimanapun, majoriti murid di negara ini sering mempelajari kemahiran matematik yang lemah dari 
sumber yang berlainan (Hunt & Effandi Zakaria, 2018). Murid menganggap subjek matematik menjadi 
subjek sukar untuk menguasai (Larkin & Jorgensen, 2016). Di samping itu, ada yang mengatakan 
Matematik adalah topik yang membosankan (Nurul Nashrah, Noor Hasimah, dan Nur Aida, 2015) 

Pakar dalam bidang penyelidikan telah mengkaji pelbagai faktor untuk mengenal pasti punca 
kemerosotan dan masalah dalam pembelajaran matematik di sekolah rendah. Menurut Mohd Noor dan 
Megat Zakaria (2018), menyatakan bahawa antara faktor-faktor penyumbang kemerosotan pembelajaran 
matematik adalah dari segi minat, sikap, kemahiran asas yang lemah dan kemahiran menyelesaikan 
masalah. Walau bagaimanapun, faktor-faktor lain juga didapati menyebabkan penurunan murid matematik 
sekolah rendah, seperti variasi kaedah dan pendekatan untuk menangani keperluan pembelajaran dan gaya 
murid di mana mereka tidak mengiktiraf teknik pengajaran yang sesuai dan cekap (Mohamad Ali, Abdul 
Karim @ SAB, Mohamed, & Ismail, 2018). Faktor-faktor seperti itu boleh menyumbang kepada trend yang 
semakin teruk di sekolah rendah dalam mata pelajaran matematik.  
  
Pernyataan Masalah 

 

Sejak pelaksanaan Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR) 2011 sehingga pelaksanaan Panduan 
Perlaksanaan Pentaksiran Bilik Darjah (PPPBD) 2018, pendekatan pembelajaran berasaskan permainan 
(PBP) telah disarankan dalam kurikulum sekolah rendah negara. Walau bagaimanapun, Bahagian 
Pembangunan Kurikulum (2008) melaporkan pengajaran dan pembelajaran secara langsung masih 
diamalkan oleh guru semasa mengajar. Kajian lepas juga mendapati amalan guru tidak mengutamakan 
pendekatan belajar sambil bermain dan kaedah tradisional chalk and talk kerap digunakan (Iannone et.al. 
(2019) dan Volk, et.al (2017)). Kajian Brezovszky dan rakan-rakan (2019) mendapati kurang pengetahuan 
dan kurang kemahiran menyesuaikan pendekatan PBP dalam pengajaran guru tidak dapat dilaksanakan.  
               Menurut Aliza Ali dan Zamri Mahamod (2016), cabaran utama untuk menerap amalan guru 
melakukan pendekatan PBP yang menyeronokkan ialah ramai guru baharu belum cukup berpengalaman 
untuk mengajar di dalam bilik darjah yang berpusatkan kanak-kanak. Bahan sumber, panduan, latihan dan 
bimbingan untuk meningkatkan kemahiran dan pengetahuan sedia ada, lebih -lebih lagi melaksanakan 
pengajaran matematik dalam persekitaran pembelajaran yang berpusatkan murid masih diperlukan oleh 
setiap guru baharu ataupun lama. Walau bagaimanapun, tidak ramai pembangun aplikasi mudah alih 
berupaya menghasilkan panduan yang jelas untuk pengajaran matematik. Pembangun aplikasi mudah alih 
sering gagal menghasilkan panduan yang jelas bagaimana untuk melaksanakan aktiviti pengajaran dengan 
lebih berkesan terutamanya bagi pengajaran matematik yang sangat memerlukan guru mengamalkan 
pengajaran yang lebih efisien (Chin, Thien, & Chiew, 2019) 
 

Aplikasi Mudah Alih Sukatan Geometri dalam Matematik Tahun 4 
 

Pembangunan aplikasi mudah alih yang akan dibangunkan menerusi perisian komputer Buildbox. Buildbox 
adalah platform pembangunan “No-code” yang memberi tumpuan kepada penciptaan permainan tanpa 
pengaturcaraan, pengekodan atau skrip. Penonton teras untuk perisian ini adalah usahawan, pereka dan 
peminat permainan lain tanpa perkembangan permainan sebelumnya atau pengetahuan pengekodan. 
Buildbox telah diasaskan oleh Trey Smith pada bulan Ogos 2014. Bentuk format APK (android application 
package) yang dihasilkan boleh dimuat naik di mana-mana telefon yang mempunyai aplikasi Android. 
Menurut Larkin dan Jorgensen (2016), proses pembelajaran terlibat secara langsung dengan kewujudan 
aplikasi Android bagi meningkatkan minat dan motivasi murid. 
 Mereka bentuk sesebuah aplikasi pembelajaran matematik bagi pembangunan aplikasi mudah alih 
yang akan dibina perlu mengambil kira teori pembelajaran yang sesuai supaya mencapai tujuan dan objektif 
pembangunan. Hal ini penting kerana teori yang digunakan merupakan tunjang utama kepada reka bentuk 
sesebuah pembangunan aplikasi mudah alih yang mempunyai kebolehpercayaan yang baik dan aplikasi 
mudah alih ini boleh digunakan. Pembangun memasukkan unsur multimedia dan teori pengajaran dan 
pembelajaran yang dipilih berdasarkan kesesuaian kajian yang dijalankan iaitu teori kognitivisme, teori 
behaviorisme dan teori konstruktivisme.  
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Objektif Kajian 

 

Objektif kajian bagi fasa analisis keperluan adalah seperti berikut: 
 

1. Membangunkan keperluan aplikasi mudah alih yang mempunyai kesahan dan kebolehpercayaan 
yang baik. 

2. Mengkaji konstruk pengetahuan asas matematik, sikap dan minat murid mempengaruhi pencapaian 
matematik.  
 

Persoalan Kajian 

 

Berdasarkan objektif kajian, penyelidikan ini juga dilakukan untuk mendapatkan jawapan bagi persoalan 
berikut: 
 

1. Adakah keperluan aplikasi mudah alih yang dibangunkan ini mempunyai kesahan dan 
kebolehpercayaan yang baik? 

2. Apakah sikap murid terhadap pencapaian subjek matematik? 
3. Adakah minat murid mempengaruhi pencapaian Matematik? 
4. Bagaimana pengetahuan asas matematik murid dalam subjek matematik mempengaruhi pencapaian 

murid? 

 

 
METODOLOGI  

 
Kajian ini dijalankan dengan kaedah kajian tinjauan berdasarkan korelasi. Kaedah ini sesuai untuk mengkaji 
hubungan antara konstruk pengetahuan, sikap dan amalan pelajar mempengaruhi pencapaian matematik 
Populasi kajian yang terdiri daripada murid Tahun 4 yang mengambil mata pelajaran Matematik daripada 
sebuah sekolah rendah di Daerah Batang Padang dan Muallim. Sampel kajian rintis dipilih secara 
pensampelan kesenangan yang terdiri daripada 30 orang murid Tahun 4. Sampel mempunyai kategori murid 
lelaki dan perempuan daripada kumpulan pencapaian dan pelbagai bangsa. Persampelan kesenangan 
digunakan kerana mudah diperolehi dengan tempat kajian penyelidik. Hanya tempat kajian ini sahaja yang 
menggunakan aplikasi mudah alih bagi subtopik dalam pembelajaran dan pengajaran Matematik. 
Penyelidik memilih sampel ini kerana mudah diakses dan mempunyai kemudahan aplikasi mudah alih. 
Instrumen kajian yang merangkumi 45 item soal selidik yang telah dikategorikan kepada tiga konstruk iaitu 
sikap, minat dan amalan murid serta pengetahuan asas Matematik. Borang soal selidik digunakan untuk 
mendapatkan maklumat atau data mengenai pemboleh ubah yang dikaji. Soal selidik mempunyai 45 items 
diberikan kepada dua pakar untuk disahkan sebelum dijalankan kajian rintis. Borang soal selidik ini terdiri 
daripada dua bahagian iaitu Bahagian A dan Bahagian B. Bahagian A mengandungi maklumat murid. 
Bahagian B pula terdiri daripada borang soal selidik yang mengandungi 40 item. Item di bahagian  ini 
menggunakan skala Likert Lima. 
 

 

KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN 

 
Perbincangan kajian ini meliputi pembangunan aplikasi mudah alih yang dibangunkan adalah berdasarkan 
fungsi-fungsi yang diingini oleh pengguna. Berdasarkan analisis keperluan yang telah dilakukan untuk 
memastikan aplikasi mudah alih menepati kehendak pengguna, satu proses mereka bentuk antaramuka telah 
dihasilkan. Satu proses yang panjang dalam proses membangunkan aplikasi mudah alih ini perlu dilakukan 
dengan teliti kerana ia merupakan pandangan awal sebelum aplikasi ini dibangunkan sepenuhnya. Beberapa 
paparan yang diambil daripada aplikasi mudah alih yang dibangunkan ditunjukkan seperti Rajah 1 di bawah. 
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Rajah 1 Skrin Aplikasi Mudah Alih Yang Dibangunkan. 

 

Rajah 1 menunjukkan reka bentuk antaramuka-antaramuka aplikasi mudah alih yang dibangunkan. Perisian 
Buildbox boleh didapati di laman sesawang BuildBox.com secara percuma. Sebahagian pembangunan 
aplikasi mudah alih dibangunkan dalam Rajah 1 diringkaskan seperti A mewakili skrin paparan menu 
utama, B mewakili skrin paparan pilihan aras kesukaran soalan, C mewakili skrin paparan contoh latihan 
dan D mewakili skrin paparan pencapaian. 
 

Analisis Kesahan Soal selidik 
 

Kajian ini perlu diuji kesahannya melalui soal selidik. Terdapat tiga konstruk yang dibina iaitu pengetahuan 
asas matematik, amalan murid dan sikap murid. Pada mulanya setiap konstruk mempunyai 15 item iaitu 45 
item kesemuanya. Setelah mendapatkan kesahan item dan konstruk daripada dua pakar hanya 40 item sahaja 
yang diterima untuk mendapatkan nilai persetujuan yang baik. Sebanyak lima item yang disingkirkan iaitu 
item P13, S2, S5, S8 dan S11. Item yang disingkirkan tidak memberikan maksud kepada konstruk yang 
diuji. Terdapat juga item yang perlu diubah suai dan dikategorikan kepada konstruk yang betul.  
Keseluruhannya, soal selidik ini dapat mengukur konstruk-konstruk yang dinyatakan namun perlulah 
ditambah baik. Ayat-ayat yang digunakan dalam item juga perlu ditambah baik dari segi struktur ayatnya 
dan istilah digunakan perlulah bersesuaian dan dapat difahami oleh murid tahun 4. 

Soal selidik ini menggunakan skala empat likert. Pakar menggunakan borang kesahan yang 
disediakan. Kesahan pakar telah dianalisi menggunakan SPSS for Windows versi 25.0 untuk mendapatkan 
nilai Cohen Kappa yang baik. Berdasarkan kiraan SPSS, penyelidik telah memperoleh Indeks pekali Cohen 
Kappa pada tahap 0.889, iaitu pada skala sangat baik. Kesimpulannya, kesahan dan kebolehpercayaan soal 
selidik semua item dan konstruk yang diuji boleh dipercayai dan boleh dibuat kajian lapangan seterusnya.  
 

Analisis Kebolehpercayaan Soal selidik 

 

Setelah mendapatkan pengesahan pakar dan pembetulan soal selidik, setiap konstruk tidak mempunyai 
bilangan item yang sama. Ini kerana item yang berada di konstruk pengetahuan telah dikategorikan semula 
kepada konstruk sikap dan minat. Dapatan analisis, nilai Cronbach Alpha telah digunakan oleh penyelidik 
bagi menentukan kebolehpercayaan soal selidik. Soal selidik yang dibina berdasarkan 3 konstruk 
memperolehi masing-masing nilai alfa α = 0.750 (pengetahuan), α = 0.857 (minat), α = 0.816 (sikap) dan α 
= 0.910 (semua item). Nilai alfa α yang melebihi 0.800 iaitu minat dan sikap adalah dianggap baik, manakala 
nilai alfa 0.600 hingga 0.800 adalah diterima (Asbulah et al, 2018). Secara keseluruhan berdasarkan analisis 
yang dibuat mempunyai nilai kesahan dan kebolehpercayaan yang baik dan menjadikan soal selidik ini 
boleh digunakan dalam lapangan sebenar.  
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Analisis Konstruk Sikap 

 
Jadual 1 Analisis Korelasi Hubungan Antara Sikap dan Pencapaian Matematik  

 

Faktor Nilai Korelasi r Aras Signifikan p 

Sikap 0.11* 0.04 
 
Analisis hubungan antara sikap dengan pencapaian matematik ini bermakna jika sikap murid terhadap 
Matematik adalah tinggi, kejayaan mereka juga akan tinggi. Sebaliknya, jika sikap murid terhadap 
matematik adalah rendah, prestasi mereka dalam mata pelajaran ini akan menjadi rendah. Dari segi sikap, 
penemuan kajian ini menyokong penemuan kajian sebelumnya seperti yang mereka lakukan (Fern & Lian, 
2016) dan (Mohd Noor & Megat Zakaria, 2018). Kami mendapati tingkah laku mempengaruhi kualiti 
akademik murid. Sesungguhnya pemikiran ini akan meningkatkan pencapaian matematik. Kajian Effandi 
Zakaria, (2018) menyokong kajian ini bahawa sikap belajar positif akan meningkatkan pencapaian murid.  
 
Analisis Konstruk Minat  

 
Jadual 2 Analisis Korelasi Hubungan Antara Minat Murid dan Pencapaian Matematik 

 

Faktor Nilai Korelasi r Aras Signifikan p 

Minat Murid 0.11* 0.04 
 
Analisis hubungan antara amalan minat murid dan pencapaian matematik menunjukkan bahawa jika minat 
murid terhadap Matematik adalah tinggi, pencapaian mereka juga turut meningkat. Sebaliknya, jika minat 
murid dalam Matematik adalah rendah maka pencapaian mereka dalam subjek juga akan menjadi kurang 
memuaskan. Minat mempunyai perbezaan hubungan yang jelas dengan pencapaian murid dalam 
Matematik. Penemuan ini selaras dengan kajian sebelumnya yang dijalankan oleh (Rellensmann & 
Schukajlow, 2017). Kajian mendapati bahawa minat dikaitkan dengan pencapaian murid Matematik. Kajian 
ini juga menyatakan pengaruh minat terhadap pencapaian matematik murid selaras dengan pendapat kajian 
Frenzel dan rakan-rakan (2010). Dalam erti kata lain, dapat disimpulkan bahawa minat terhadap murid akan 
mendorong mereka untuk mempelajari pelajaran secara mendalam. 
 
Analisis Konstruk Pengetahuan asas Matematik. 

 
Jadual 3 Analisis Korelasi Hubungan Antara Pengetahuan Asas Matematik dan Pencapaian Matematik  

 

Faktor Nilai Korelasi r Aras Signifikan p 
Pengetahuan 0.14* 0.01 

 
Analisis hubungan antara pengetahuan asas matematik dengan pencapaian matematik menunjukkan bahawa 
kejayaan mereka dipengaruhi oleh latihan murid dalam melakukan aktiviti dan menumpukan mata pelajaran 
matematik. Pengalaman murid-murid yang melatih dan mempertanyakan guru dengan kerap sambil 
meningkatkan prestasi murid dalam mata pelajaran ini. Terdapat perbezaan hubungan yang signifikan antara 
aspek pencapaian dan pembelajaran murid matematik dari segi penegtahuan asas Matematik. 
Kesimpulannya, murid akan mendapati bahawa kebiasaan selalu bertanya jika mereka tidak memahami 
subjek akan memberi kesan langsung kepada kejayaan mereka dalam matematik. Pengetahuan asas 
matematik perlulah dikuasai sebelum ke peringkat menyelesaikan masalah rutin dan bukan rutin (Zsoldos-
Marchis & Ciascai, 2017) 

Ini menunjukkan dari hasil kajian di atas bahawa sikap, minat murid dan pengetahuan asas 
matematik adalah faktor penting dalam menentukan pencapaian murid dalam matematik. Sikap dan faktor 
minat mempunyai pengaruh besar terhadap pencapaian murid. Walau bagaimanapun, pembelajaran murid 
adalah faktor penting untuk mencapai pencapaian matematik yang baik. 

Oleh itu, pertimbangan yang perlu dianalisis mestilah lebih sistematik dan tidak terhad kepada 
personaliti, minat dan pengalaman murid. Proses pembelajaran murid boleh berlaku di mana-mana. Oleh 
itu, adalah penting untuk mempelbagaikan proses pengumpulan data dan bukan hanya bergantung kepada 
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pendekatan menggunakan soal selidik dan ujian. Kaedah pengumpulan data yang pelbagai seperti 
pemerhatian dan temu bual dapat memastikan kesempurnaan antara sejumlah jenis data pelengkap boleh 
digunakan untuk kajian akan datang. Oleh itu, adalah mustahil untuk menjelaskan pemboleh ubah, sebab 
dan akibat lebih tepat dan terperinci. 

 

 

KESIMPULAN  

 
Kajian ini mempunyai fungsi dan kepentingan matematik dalam kehidupan seharian tidak dapat dinafikan. 
Oleh itu, menguasai matematik dan memahami adalah latihan kemahiran yang diperlukan oleh semua murid 
kerana ia merupakan salah satu aset penting untuk perkembangan masa depan negara. Oleh itu, penyelidikan 
ini dapat mengenal pasti faktor-faktor yang mempengaruhi pencapaian murid di sekolah rendah dan tidak 
secara langsung dalam matematik 

Dengan menganalisis perbezaan hubungan antara faktor seperti sikap, pengetahuan asas matematik, 
minat murid dan cadangan yang dibuat, tujuan kajian ini adalah untuk menyediakan panduan yang jelas dan 
lebih dipercayai kepada kajian masa hadapan berkaitan dengan pembelajaran matematik murid sekolah 
rendah. Adalah diharapkan bahawa walaupun kerjasama yang erat dan pemahaman yang kuat tentang 
pentingnya faktor-faktor ini pada pencapaian murid dalam matematik akan menimbulkan kesedaran dan 
komitmen untuk meningkatkan pencapaian murid di kelas matematik yang lebih tinggi. 
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