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Abstrak 

 

Penggunaan teknologi visual digital dalam pendidikan masa kini mendorong kepada 

pembangunan media pembelajaran yang bersesuaian dengan pembelajaran abad ke-21. Dasar 

Penolakan Sifar menegaskan bahawa murid berkeperluan khas juga tidak tersisih daripada arus 

pendidikan dan hak mereka untuk kesamarataan dalam pendidikan. Justeru itu, sorotan literatur 

ini meneroka potensi aplikasi animasi Powtoon dalam pembangunan modul pengajaran 

khususnya untuk mengajar kemahiran menggunakan tandas dan bilik mandi dalam komponen 

Pengurusan Diri untuk murid bermasalah pembelajaran. Kajian lepas tentang penggunaan 

aplikasi Powtoon dalam pelbagai situasi pembelajaran telah dibentangkan dalam sorotan 

literatur ini termasuk keberkesanannya dalam meningkatkan kefahaman murid. Selain itu, 

potensi aplikasi animasi Powtoon untuk mengajar kemahiran penggunaan tandas dan bilik 

mandi dalam komponen Pengurusan Diri turut dibincangkan secara mendalam. Powtoon 

menunjukkan potensi yang baik untuk membantu guru menggunakan kreativiti dan inovasi 

mereka dalam membangunkan modul dalam bentuk video audio visual yang interaktif dan 

beranimasi untuk membantu murid bermasalah pembelajaran menguasai kemahiran 

penggunaan tandas dan bilik mandi dengan jayanya.  

 

Kata Kunci: Animasi, murid berkeperluan khas, pembelajaran bermodul, pengurusan diri, 

Powtoon, teknologi visual digital 

 

 

Abstract 

 

The current use of digital visual technology in education has encouraged development of 

learning media compatible with 21st century learning. The Zero Reject Policy stresses that 

students with special needs are not left out of the mainstream of education and their right to 

equality in education. Therefore, this literature review explores the potentials of Powtoon 

animation application in development of instructional module to teach use of toilet and 

bathroom skills in the Self-Management Xomponent for students with learning disabilities. 

Previous studies on the use of Powtoon application in various learning situations have been 

presented in this literature review including its effectiveness to enhance students’ 

understanding. In addition, the potentials of Powtoon animation application to teach skills of 

toilet and bathroom usage in the Self-Management Component is also discussed in depth. 

Powtoon shows good potential to assist teachers in using their creativity and innovation to 

develop module in the form of interactive and animated audio visual video to help students with 

learning disabilities master toileting and bathroom usage successfully.  

 

Keywords: Animation, students with special needs, modular learning, self-management, 

Powtoon, digital visual technology 
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Pengenalan 

 

Semua kanak-kanak termasuklah mereka yang kurang upaya dan mempunyai keperluan pendidikan khas 

mempunyai hak terhadap pendidikan. Perkara ini termeterai dalam Artikel 26, Deklarasi Hak-Hak Asasi Manusia 

Sejagat oleh Pertubuhan Bangsa-Bangsa Bersatu (PBB) (Othman et al., 2022). Dalam konteks negara Malaysia, 

hak rakyat terhadap pendidikan telah dinyatakan dalam Artikel 12 Perlembagaan Persekutuan. Tambahan juga, 

Seksyen 28 dalam Akta Orang Kurang Upaya 2008 menjelaskan bahawa kanak-kanak kurang upaya tidak 

seharusnya disisihkan daripada sistem pendidikan biasa disebabkan oleh keadaan kurang upaya mereka (Tahir et 

al., 2023). Menurut Akta ini, Orang Kurang Upaya (OKU) terdiri daripada individu yang mempunyai gangguan 

jangkamasa panjang dalam aspek fizikal, mental, intelektual dan deria sehingga interaksi dengan pelbagai 

halangan menyebabkan kekangan terhadap penglibatan mereka dalam masyarakat. Dasar OKU menjelaskan 

ketidakupayaan dalam kalangan kanak-kanak termasuklah masalah perkembangan seperti cacat penglihatan, cacat 

pendengaran, keadaan spektrum autisme, gangguan tingkah laku dan masalah pembelajaran (Jabatan Kebajikan 

Masyarakat, 2024). Ini menunjukkan bahawa semua golongan kanak-kanak layak menerima pendidikan, sama 

ada mereka normal atau menghadapi masalah pembelajaran. 

Kesamarataan dalam pendidikan terus diberi penekanan melalui Dasar Penolakan Sifar (DPS) yang 

diperkenalkan melalui Kementerian Pendidikan Malaysia pada tahun 2018. Namun, secara relatifnya, dasar ini 

bukanlah sesuatu yang baharu tetapi merupakan pematuhan terhadap peruntukan perundangan dalam Seksyen 

29A, Akta Pendidikan 1996 [Akta 550] di mana bahawa setiap rakyat Malaysia yang menetap di Malaysia perlu 

memastikan kanak-kanak wajib mengikuti pendidikan sekolah rendah termasuklah kanak-kanak berkeperluan 

khas (Ensimau, Hamzah & Mohd Yassin, 2022). Usaha untuk memastikan kesamarataan pendidikan ini juga 

bersandar kepada matlamat yang dinyatakan dalam Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM) 2013-2025 

iaitu melahirkan individu yang mempunyai pengetahuan dan kemahiran untuk menangani cabaran abad ke-21. 

Dalam erti kata lain, pembelajaran abad ke-21 (PAK21) memerlukan pelajar yang mempunyai ciri-ciri yang 

dikenali sebagai 4C iaitu komunikator yang mahir (proficient communicator), pencipta (creator), pemikir yang 

kritikal (critical thinker) dan kolaborator (collaborator) (Ching, Abdul Rahim & Salamat, 2020). Ini 

mengukuhkan lagi pernyataan bahawa pendidikan harus diberikan kepada semua golongan termasuklah murid 

berkeperluan pendidikan khas (MBPK). 

Lantaran itu, PAK21 memerlukan guru-guru untuk memperkayakan proses proses pengajaran dan 

pembelajaran (PdP) dalam bilik darjah atau persekitaran pembelajaran maya (virtual learning environment, VLE) 

dengan teknologi visual digital. Menurut Abdul Kadir dan Jamaludin (2022), penggunaan sumber digital pelbagai 

dapat memastikan PdP yang berkesan dan lebih bermakna. Oleh yang demikian, guru-guru perlu membangunkan 

bahan bantu pengajaran yang berasaskan teknologi visual digital bagi melengkapi sumber sedia ada yang masih 

serba-serbinya kekurangan, lebih-lebih lagi dalam konteks pendidikan untuk MBPK (Allam & Martin, 2021; 

Sa’don Zubir, 2019; Zamri & Alias, 2022). Menurut Othman et al. (2022), MBPK memerlukan kemudahan yang 

khusus, peranti pembantu dan teknologi seperti bahan bantu pendengaran, bahan bantu kognitif dan perisian 

komputer untuk membantu mereka dalam proses pembelajaran. Guru perlu mempelopori penggunaan sokongan 

teknologi visual digital dalam PdP agar MBPK dapat memperoleh pengetahuan dan kemahiran sebaik mungkin. 

Penggunaan sokongan teknologi visual digital dalam PdP juga  boleh digunakan oleh guru untuk melatih MBPK 

dalam pengurusan diri agar MBPK dapat menjalani kehidupan dengan lebih bermakna. 

Namun demikian, penggunaan sokongan visual digital lebih tertumpu kepada kemahiran berorientasikan 

akademik dan masih kurang digunakan dalam PdP berkaitan dengan kemahiran pengurusan diri bagi 

menggalakkan amalan berdikari (Anblagan, Ahmad & Roslan, 2023). Begitu juga, pelbagai sokongan teknologi 

visual digital telah digunakan dalam pembelajaran, namun, penggunaan teknologi ini perlu diperluaskan dalam 

kemahiran asas pengurusan diri (Bouck, Long & Jakubow, 2023) agar dapat memberi pengalaman persekitaran 

pembelajaran yang berbeza (Cheng & Lai, 2020) 

Bagi melihat penggunaan teknologi visual digital untuk MBPK, sorotan literatur ini membincangkan 

sejauh mana guru dapat membangunkan bahan pengajaran berbentuk modul yang menggunakan teknologi visual 

digital untuk PdP kemahiran pengurusan diri bagi MBPK Tahun Satu. Selain daripada itu, literatur ini  turut 

membincangkan sumbangan penting aplikasi animasi Powtoon sebagai salah satu teknologi visual digital dalam 

penyediaan modul PdP khusus untuk MBPK. Penyediaan modul PdP kemahiran pengurusan diri ini 

menitikberatkan penggunaan teknologi visual digital untuk memperbaiki pengalaman pembelajaran, merangkumi 

penekanan pada penggunaan Powtoon dalam media pengajaran yang interaktif dan beranimasi. Oleh itu, objektif 

kajian ini adalah untuk mengenal pasti aplikasi dan potensi animasi Powtoon dalam PdP kemahiran pengurusan 

diri untuk MBPK. Sorotan literatur ini memberi fokus terhadap pembangunan modul pengajaran berasaskan 

teknologi visual digital untuk kemahiran penggunaan tandas dan bilik mandi. Kemahiran menggunakan tandas 

secara kendiri merupakan satu kemahiran hidup berfungsi yang penting (Abd El-momiem et al., 2020). Astuti et 

al. (2023) menambah bahawa selain membantu MBPK memahami bahagian badan dan fungsinya, latihan 

kemahiran menggunakan tandas membantu mereka untuk berdikari. 
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Kerangka konseptual  

 

Kajian ini adalah berdasarkan kepada kerangka konseptual kajian yang ditunjukkan dalam Rajah 1. Analisis 

keperluan daripada Fasa I memberikan maklumat penting untuk membangunkan modul PdP video beranimasi 

Powtoon dalam Fasa 2, dan seterusnya dikenalpasti kebolehgunaannya dalam Fasa 3. Kerangkan konseptual ini 

diselaraskan dengan aplikasi teori-teori yang berkenaan seperti Teori Pembelajaran Konstruktivisme, kerangka 

TPACK dan Teori Kognitif Pembelajaran Multmedia 

 

Rajah 1 

 

Kerangka Konseptual Kajian 

 
 

Objektif kajian  

 

Objektif utama kajian ini adalah untuk mengenal pasti masalah guru dalam PdP kemahiran penggunaan tandas 

dan bilik mandi untuk MBPK Tahun Satu. Selain dari itu, kajian ini juga mengenal pasti keperluan guru untuk 

Modul PdP video beranimasi Powtoon untuk mengajar kemahiran penggunaan tandas dan bilik mandi untuk 

MBPK Tahun Satu.  

 

Metodologi 

 

Reka bentuk kajian 

 

Kajian literatur ini telah dijalankan dengan menggunakan pendekatan kualitatif secara deskriptif yang memberi 

tumpuan terhadap kajian terdahulu berkaitan penggunaan aplikasi Powtoon dalam pengajaran serta pembangunan 

modul PdP melibatkan MBPK. Proses pencarian literatur dilakukan secara sistematik melalui pangkalan data 

dalam talian seperti Scopus, ResearchGate dan Google Scholar dengan kata kunci seperti “Powtoon”, “video 

beranimasi”, “pemodelan video”, “murid berkeperluan pendidikan khas” dan “pengurusan diri”. Hanya artikel 

yang diterbitkan dalam masa 10 tahun kebelakangan dan berkaitan secara langsung dengan penggunana media 

visual digital dalam konteks pembelajaran khas atau modul interaktif dipilih untuk ulasan literatur dalam kajian 

ini. Artikel dalam Bahasa Inggeris dan Bahasa Malaysia disaring mengikut kriteria kesesuaian tema dan 

keberkaitan dengan pembangunan kemahiran pengurusan diri. Sebanyak 16 kajian yang relevan telah dianalisis 

secara tematik untuk meninjau aplikasi Powtoon dalam PdP mengikut pelbagai konteks pendidikan. Dapatan 

literatur telah digunakan untuk meneroka potensi aplikasi animasi Powtoon dalam pembangunan modul PdP 

khussunya kemahiran menggunakan tandas dan bilik mandi untuk MBPK berdasarkan Kurikulum Pendidikan 

Khas (Masalah Pembelajaran) Tahun Satu (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2015).  

 

Dapatan kajian dan perbincangan  
 

Kajian literatur ini memperoleh dapatan yang dapat mendefinisikan MBPK berdasarkan konteks pendidikan khas 

di peringkat sekolah rendah, kemahiran pengurusan diri yang perlu dikuasai semasa mereka dalam Tahun Satu, 

dan potensi aplikasi Powtoon dalam pembangunan modul PdP.  
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Definisi murid berkeperluan pendidikan khas  

 

MBPK merujuk kepada individu terutamanya kanak-kanak yang mempunyai keperluan pendidikan yang berbeza 

daripada kanak-kanak sederhana atau biasa dari segi ciri-ciri mental, keupayaan deria, tingkah laku fizikal, sosial 

atau emosi, serta pelbagai kekurangan lain yang memerlukan amalan sekolah yang diubahsuai atau perkhidmatan 

Pendidikan Khas agar dapat meningkatkan keupayaan mereka secara optimum. Ini termasuk kanak-kanak dengan 

masalah fizikal (seperti cacat anggota), masalah emosi dan tingkah laku (seperti Autisma dan ADHD), masalah 

pembelajaran khusus (seperti Disleksia), serta masalah penguasaan kemahiran membaca, menulis, dan mengira.  

Peraturan-Peraturan Pendidikan (Pendidikan Khas) 2013 memberikan definisi yang jelas untuk murid 

berkeperluan pendidikan khas (MBPK). MBPK merujuk kepada kanak-kanak yang telah diperakukan oleh 

profesional kesihatan seperti pengamal perubatan, ahli optik, ahli audiologi, atau ahli psikologi samada dalam 

perkhidmatan kerajaan atau sektor swasta (Kementerian Pendidikan Malaysia). Buku Garis Panduan Pendaftaran 

OKU, JKM yang berkuat kuasa pada 1 Julai 2014 menyenaraikan tujuh kategori OKU yang boleh 

dipertimbangkan bagi tujuan pendaftaran OKU oleh JKM seperti berikut: 

1) Kurang Upaya Pendengaran 

2) Kurang Upaya Penglihatan 

3) Kurang Upaya Pertuturan 

4) Kurang Upaya Fizikal 

5) Masalah Pembelajaran 

6) Kurang Upaya Mental 

7) Pelbagai (Multiple Disabilities) 

 

Kemahiran pengurusan diri untuk murid berkeperluan khas  

 

Pengurusan Diri merupakan salah satu komponen dalam Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR) 

Pendidikan Khas (Masalah Pembelajaran) Pengurusan Kehidupan di Malaysia. Komponen Pengurusan Diri ini 

pula terdiri daripada lima topik iaitu: (i) kemahiran kendiri; (ii) kebersihan, kesihatan dan keselamatan; (iii) 

penggunaan tandas dan bilik mandi; (iv) pengurusan tempat tinggal; dan (v) adab dan tatasusila (Kementerian 

Pendidikan Malaysia, 2015). Jadual 1 menunjukkan standard kandungan, standard pembelajaran dan standard 

prestasi yang dinyatakan dalam KSSR Pendidikan Khas (Masalah Pembelajaran). Di dalam KSSR Pendidikan 

Khas (Masalah Pembelajaran),   PdP mengenai Kemudahan dalam Tandas dan Bilik Mandi turut disenaraikan 

dalam pengajajaran untuk MBPK. Fokus pembelajaran berkaitan dengan kemudahan dalam tandas dan bilik 

mandi adalah untuk membimbing MBPK menggunakan kemudahan dalam tandas dan bilik mandi serta 

memastikan penggunaan kemudahan berkenaan dengan betul, selamat dan berhemah (Kementerian Pendidikan 

Malaysia, 2015:33-44). 

 
Jadual 1  

 

Standard Pembelajaran dan Standard Prestasi Berkaitan Kemudahan dalam Tandas dan Bilik Mandi 
 

Standard Pembelajaran 

Standard Prestasi 

Tahap 

Penguasaan 

Tafsiran 

Murid berupaya: 

3.1.1 Menamakan simbol tandas dan bilik mandi. 

3.1.2 Menyatakan kemudahan di dalam tandas dan bilik 

mandi. 

3.1.3  Mematuhi peraturan menggunakan tandas dan 

bilik mandi. 

3.1.4  Menunjuk cara menggunakan tandas duduk dan 

tandas cangkung dengan cara yang betul dan 

selamat. 

3.1.5  Menggunakan tandas duduk dan tandas 

cangkung dengan cara yang betul dan selamat. 

3.1.6  Menunjuk cara menggunakan bilik mandi dengan 

cara yang betul dan selamat. 

3.17  Menggunakan bilik mandi dengan cara yang betul 

dan selamat.  

1 Menyatakan peraturan di dalam tandas dan 

bilik mandi secara berpandu. 

2 Menyenaraikan peraturan penggunaan tandas 

dan bilik mandi.  

3 Membezakan penggunaan tandas duduk, 

tandas cangkung dan bilik mandi.  

4 Menunjuk cara menggunakan tandas duduk, 

tandas cangkung dan bilik mandi dengan 

betul dan selamat. 

5 Menggunakan tandas duduk, tandas 

cangkung dan bilik mandi dengan cara yang 

betul dan selamat. 

6 Mengaplikasikan penggunaan tandas dan 

bilik mandi dengan betul, selamat dan 

berhemah.  
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Walaupun KSSR Pendidikan Khas ini (Masalah Pembelajaran) telah disediakan untuk Guru Pendidikan 

Khas (GPK), namun GPK boleh mengolah PdP secara fleksibel (Derbala & Yasin, 2022; Haris & Khairuddin, 

2021). Ini adalah supaya dapat memastikan pendidikan yang berkualiti dapat disediakan untuk MBPK. 

Berdasarkan Peraturan-Peraturan Pendidikan (Pendidikan Khas) 2013, seksyen 8(1)(c) menjelaskan bahawa GPK 

boleh mengubahsuai bukan sahaja kaedah dan teknik PdP, masa yang diperuntukkan dan susunan aktiviti, tetapi 

termasuklah juga bahan bantu mengajar (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2015:1). Memandangkan teknologi 

visual digital dapat memberi peluang kepada MBPK terlibat dalam PdP kurikulum sekolah (Obi et al., 2023), 

maka GPK boleh mengambil inisiatif untuk membangunkan bahan bantu mengajar yang berasaskan teknologi 

visual digital (Narot & Kiettikunwong, 2023). 

Kemunculan bahan bantu mengajar yang berasaskan konsep teknologi visual digital memainkan peranan 

yang penting untuk MBPK (Abd Aziz et al., 2021). Ini kerana penggunaan visual yang mudah dan bahasa 

bertekstual untuk elemen teks, pembesaran imej untuk meningkatkan visualisasi terhadap imej, audio yang jelas 

dan kesan visual yang ketara membantu MBPK seperti kanak-kanak autistik untuk memahami maklumat yang 

disampaikan (Muchagata & Ferreira, 2019). Seterusnya,  penggunaan video bimbingan dan visual dapat 

menangkap makna yang tidak dapat disampaikan dengan perkataan (Parsons et al., 2023). Tambahan pula, 

aksesibiliti teknologi visual digital boleh dijalankan dalam persekitaran pembelajaran sekolah dengan 

mengggunakan alat peranti seperti komputer dan smart phones (seperti tablet, iphone, ipad) (Abd Aziz et al., 2021; 

Gibson, Obiakor,  & Obi, 2023). 

 

Potensi aplikasi animasi Powtoon dalam PdP pengurusan Diri untuk MBPK 

 

Powtoon merupakan satu perisian video beranimasi berasaskan SaaS (Software as a Service) yang dicipta oleh 

Ilya Spitalnik dan Daniel Zaturansky pada tahun 2012 (Adnyani et al., 2020). Perisian pemprosesan media 

persembahan ini dapat diakses melalui laman sesawang, www.powtoon.com dan boleh digunakan oleh guru untuk 

melaksanakan PdP dalam bilik darjah. Aplikasi Powtoon adalah serupa seperti Power Point, Prezi dan Impress di 

mana perisian ini membina persembahan beranimasi yang mengadunkan teks, imej, animasi, muzik, bunyi dan 

sebagainya untuk menyampaikan maklumat dengan lebih berkesan kepada audiens yang pelbagai (Sutisna, 

Wahyuni & Vonti, 2020). Powtoon merupakan program aplikasi dalam talian dan berfungsi sebagai penciptaan 

video untuk persembahan dan media pembelajaran. Dalam erti kata lain, Powtoon merupakan media berasaskan 

audio-visual yang boleh digunakan untuk mencipta video persembahan dengan ciri-ciri animasi yang menarik dan 

garis masa yang mudah difahami (Akmalia et al., 2021). Tambahan pula, Powtoon mempunyai ciri-ciri animasi 

yang memberi kesan transisi yang lebih hidup dan berkeupayaan menarik minat murid-murid. Oleh yang 

demikian, Powtoon amat sesuai untuk digunakan dalam PdP MBPK kerana ciri-ciri animasinya mampu menarik 

minat MBPK (Nurul Latifah & Lazulva, 2020). Akmalia et al. (2021) menyatakan bahawa Powtoon sebagai media 

pembelajaran beranimasi dapat memberi kejelasan dalam persembahan maklumat dengan mengurangkan unsur 

verbal dalam bentuk bertulis atau dituturkan. Ini kerana penyampaian maklumat dipermudahkan dengan sokongan 

animasi dan visual yang berkaitan dan mampu menarik minat murid terutamanya MBPK. 

Animasi Powtoon dapat memberikan beberapa kelebihan dalam pembelajaran. Antaranya adalah: (i) 

penggunaan yang praktikal dan tanpa perlu memuat turun aplikasi kerana mudah diakses dari laman sesawang 

www.powtoon.com; (ii) terdapat banyak pilihan latar belakang supaya lembaran kerja hanya perlu dimuatkan 

dengan imej, teks, audio dan video yang diperlukan sebagai bahan pengajaran; (iii) kandungan animasi, fon dan 

kesan transisi pelbagai pilihan; (iv) pemaparan yang menarik, dinamik dan interaktif; (v) mudah disimpan dalam 

format MPEG, MP4, AVI atau dikongsi terus dalam YouTube; dan (vi) kepelbagaian gabungan imej video dan 

audio. Justeru itu, guru mudah untuk memahami dan mempelajari cara penggunaan perisian Powtoon (Aprilianti, 

2019). 

Namun demikian, terdapat juga beberapa kelemahan perisian Powtoon iaitu Powtoon memerlukan 

internet untuk membukanya. Selain itu, semasa proses penyimpanan video yang dihasilkan, masa yang panjang 

dan internet yang stabil diperlukan kerana video tersebut mempunyai kapasiti memori yang besar. Tambahan juga, 

pengguna Powtoon tidak berbayar hanya boleh mengeksport fail kepada mereka yang memerlukan internet bagi 

membukanya. Namun, kelemahan ini tidaklah memberikan impak yang terlalu besar malahan kelebihan 

menggunakan Powtoon dalam pembinaan modul PdP melebihi kekurangan tersebut (Aprilianti, 2019). Powtoon 

banyak digunakan dalam pembangunan media pembelajaran pelbagai mata pelajaran di peringkat pendidikan 

prasekolah, rendah, menengah dan tinggi. Ini dapat dilihat daripada rumusan kajian lepas yang menggunakan 

Powtoon dalam perlaksanaan PdP dalam bilik darjah dan VLE dalam Jadual 2. 

 

 

 

 

 

 

http://www.powtoon.com/
http://www.powtoon.com/
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Jadual 2 
 

Rumusan Kajian tentang Penggunaan Powtoon dalam PdP 
Sumber (Tahun) Bidang Dapatan Utama Kesimpulan 

Adnyani et al. (2020) Bahasa Inggeris Penggunaan Powtoon meningkatkan 

pencapaian murid Gred 5 dalam 

Bahasa Inggeris. Murid-murid 

memberi respon positif terhadap 

Powtoon. 

Powtoon menyokong 

pembelajaran didik hibur dan 

membantu murid-murid 

meningkatkan kefahaman dan 

penglibatan mereka. 

Anita & Kardena (2021) Penulisan Bahasa 

Inggeris 

Powtoon meningkatkan motivasi 

pelajar Gred 8 dalam kemahiran 

menulis. 

Powtoon sebagai media dapat 

meningkatkan motivasi pelajar 

dalam penulisan. 

 

Fatmawati (2021) Bahasa Inggeris Powtoon mempunyai 

kebolehgunaan dalam kategori 

sangat tinggi 

Video berasaskan Powtoon 

menjadi media pembelajaran 

alternatif dalam pembelajaran 

jarak jauh semasa pandemik. 

 

Oktaviani & Mandasari 

(2020) 

Bahasa Inggeris Pelajar di peringkat universiti 

bermotivasi mempelajari bahasa 

Inggeris menggunakan teknologi 

Powtoon. 

 

Media berasaskan sesawang 

meningkatkan kebolehan 

pelajar dalam bahasa dan juga 

teknologi.  

 

Suprianti (2020) Bahasa Inggeris  Prototaip media pembelajaran 

berasaskan video animasi Powtoon 

merupakan media yang baik untuk 

mengajar Bahasa Inggeris dalam 

kalangan murid Gred 6. 

 

Produk prototaip ini adalah 

media yang boleh diperbaiki 

lagi bagi membantu dalam 

PdP Bahasa Inggeris. 

Marta et al. (2023) Kemahiran literasi 

digital guru bahasa 

Inggeris 

Media animasi Powtoon memberi 

pengaruh signifikan dan berkesan 

meningkatkan kemahiran literasi 

digital guru. 

 

Potensi Powtoon 

meningkatkan literasi digital 

dalam kalangan guru.  

Jampong & Mohammad 

Yasin (2022) 

Tatabahasa Bahasa 

Iban 

Pelajar tingkatan 1 dapat 

mempelajari tatabahasa Bahasa Iban 

menggunakan teknologi Powtoon 

ataupun tradisional. Namun, 

motivasi pelajar semasa aplikasi 

Powtoon digunakan adalah tinggi.  

 

Aplikasi Powtoon dapat 

meningkatkan motivasi pelajar 

terhadap pembelajaran. 

Veerasamy & 

Ramasamy (2023) 

Tatabahasa Bahasa 

Tamil 

Powtoon berpotensi menggalakkan 

guru untuk kreatif dan berinovatif 

dalam pembangunan modul 

pengajaran tatabahasa Bahasa Tamil  

Pembangunan modul 

berasaskan video animasi 

Powtoon memperkaya lagi 

bahan pengajaran sedia ada. 

 

Akmalia et al. (2021) Geometri dalam 

Matematik 

Pengesahan terhadap kebolehgunaan 

Powtoon untuk meningkatkan 

kefahaman pelajar Junior High 

tentang konsep matematik. 

Media pembelajaran animasi 

Powtoon berkesan 

meningkatkan kefahaman 

pelajar tentang konsep 

matematik. 

 

Lestari, Hamidah & 

Sanjaya (2023) 

Biologi Powtoon mempunyai 

kebolehgunaan untuk mengajar 

bahan artropoda biologi. 

Media pembelajaran yang 

dibangunkan dengan Powtoon 

tentang bahan artropoda sesuai 

untuk digunakan dalam 

pembelajaran.  

 

Magrib, Supartin & 

Jahja (2024) 

Hukum Hooke 

dalam Fizik 

Lembaran kerja untuk pelajar yang 

dibangunkan dengan media Powtoon 

menepati kriteria iaitu sah, praktikal 

dan berkesan untuk pembelajaran 

fizik di sekolah.  

 

Powtoon berpotensi baik 

untuk membangunkan 

lembaran kerja untuk 

pembelajaran tentang hukum 

Hooke. 

 

continued 



Journal of Research, Policy & Practice of Teachers & 

Teacher Education (ISSN 2232-0458/ e-ISSN 2550-1771) 

Vol. 15, No. 2, December 2025, 37-48  

43 

Pratiwi, Zulherman & 

Amirullah (2020) 

Konsep tenaga 

dalam sains 

 

Powtoon dapat meningkatkan 

imaginasi dan akal murid-murid 

gred 4 dalam pembelajaran. 

Powtoon adalah sesuai untuk 

mengajar konsep tenaga di 

peringkat sekolah rendah. 

 

Resmol & Leasa (2022) Metamorfosis 

haiwan dalam Sains 

sekolah rendah 

Model pembelajaran 5e+Powtoon 

meningkatkan motivasi belajar 

dalam kalangan murid. 

Model ini membantu murid-

murid terus aktif dalam 

pembelajaran kendiri. 

 

Rohita et al. (2023) Pendidikan Agama Guru-guru yang terlibat telah dapat 

meningkatkan pengetahuan mereka 

menggunakan Powtoon untuk 

mencipta media pembelajaran untuk 

menerapkan nilai moral agama 

dalam kalangan murid prasekolah. 

 

Guru dapat memanfaatkan 

aplikasi Powtoon untuk 

membina media pembelajaran 

bagi menerapkan nilai agama 

moral agama.  

Solehah & Setiawan 

(2023) 

Konsep bunyi 

dalam Sains sekolah 

rendah 

Video beranimasi Powtoon 

meningkatkan kefahaman murid 

Gred 3 tentang bunyi dan kebolehan 

mereka menyanyi.  

Powtoon dapat memberi 

sokongan dalam proses 

pembelajaran di peringkat 

sekolah rendah. 

 

Tangkui (2023) Fasa bulan dalam 

Sains sekolah 

rendah 

 

Ujian pra-pasca mendapati 

pencapaian lebih baik dalam 

kalangan murid rawatan berbanding 

kawalan. Murid juga menunjukkan 

tahap minat yang tinggi terhadap 

PdP menggunakan animasi 

Powtoon. 

 

Powtoon sebagai satu 

intervensi yang berkesan 

dalam PdP sains.  

 

Berdasarkan maklumat yang dipaparkan dalam Jadual 2, aplikasi animasi Powtoon merentasi pelbagai 

subjek dan tahap pendidikan. Misalnya, dalam PdP bahasa, Powtoon digunakan bukan sahaja untuk bahasa 

Inggeris (Adnyani et al., 2020; Anita & Kardena, 2021; Fatmawati, 2021; Oktaviani & Mandasari, 2020; Suprianti, 

2020) tetapi untuk bahasa yang lain seperti bahasa Iban (Jampong & Mohammad Yasin, 2022) dan bahasa Tamil 

(Veerasamy & Ramasamy, 2023). Powtoon juga digunakan dalam PdP pelbagai topik dalam Matematik (Akmalia 

et al., 2021), Sains (Lestari et al., 2023; Magrib et al., 2024; Pratiwi et al., 2020; Resmol & Leasa, 2022; Solehah 

& Setiawan, 2023; Tangkui, 2023) dan Pendidikan Agama (Rohita et al., 2023). Justeru, Powtoon banyak 

digunakan untuk memperbaiki pencapaian pelajar dalam pelbagai bidang akademik. Ini memberikan petunjuk 

baik yang mana penggunaan Powtoon dalam pendidikan khas mampu memberikan impak yang positif. 

Sementara itu, Powtoon juga bersifat fleksibel kerana digunakan di pelbagai tahap pendidikan seperti 

prasekolah (Rohita et al., 2023), rendah (Adnyani et al., 2020; Fatmawati, 2021; Pratiwi et al., 2020; Resmol & 

Leasa, 2022; Solehah & Setiawan, 2023; Tangkui, 2023), menengah (Akmalia et al., 2021; Anita & Kaedena, 

2021; Jampong & Mohammad Yasin, 2022; Lestari et al., 2023; Magrib et al., 2024) dan peringkat universiti 

(Oktaviani & Mandasari, 2020). Ini meneguhkan lagi pendapat bahawa Powtoon sesuai digunakan untuk semua 

peringkat tidak kira prasekolah, rendah, menengah, universiti mahupun untuk PPKI. 

Dapatan daripada kajian-kajian ini secara amnya menunjukkan kebolehgunaan Powtoon dalam 

pembangunan media pengajaran dan lembaran kerja, keberkesanannya untuk meningkatkan pengetahuan dan 

kemahiran pelajar, dan keupayaannya untuk memupuk minat dan motivasi pelajar untuk mengikuti aktiviti PdP. 

Selain itu, aplikasi Powtoon ini juga mendorong kebolehan guru-guru untuk berinovatif dan kreatif dalam 

mengadunkan aspek teknologi dalam PdP dalam bilik darjah fizikal dan alam maya (Marta et al., 2023; Veerasamy 

& Ramasamy, 2023; Rohita et al., 2023).  

Sorotan kajian lepas ini menunjukkan bahawa aplikasi Powtoon belum lagi digunakan dalam 

perlaksanaan PPKI khususnya untuk MBPK. Oleh yang demikian, artikel ini menumpu kepada potensi aplikasi 

animasi Powtoon untuk membangunkan modul PdP Pengurusan Diri untuk MBPK. Murid yang mempunyai 

masalah pembelajaran berhadapan dengan banyak cabaran untuk memperoleh pengetahuan dan kemahiran di 

sekolah. Antara lainnya, cabaran ini adalah seperti jangkamasa perhatian yang pendek, ingatan lemah, kesukaran 

mengikut arahan, ketidakupayaan membezakan antara huruf, angka dan bunyi, kebolehan menulis dan membaca 

yang lemah, masalah koordinasi mata-tangan, kesukaran dengan penjujukan dan keadaan tidak tersusun, dan 

kesukaran deria yang lain (Maki & Adams, 2020). Ini memberi andaian bahawa murid bermasalah pembelajaran 

boleh belajar dengan cara yang lain berbanding rakan mereka yang tidak mengalami masalah pembelajaran. 

Justeru itu, pendekatan pengajaran perlu diubahsuai untuk memenuhi keperluan dalam proses pembelajaran 

(Minicozzi, 2018). 
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Salah satu aspek yang memerlukan perhatian dalam merancang pendekatan dan kaedah pengajaran untuk 

MBPK adalah gaya pembelajaran mereka. Lake, Boyd dan Boyd (2017) menjelaskan gaya pembelajaran sebagai 

hasil daripada interaksi faktor-faktor kognitif, emosi dan persekitaran dengan pengalaman lepas pelajar. Oleh itu, 

setiap individu mempunyai gaya pembelajaran yang berlainan. Menurut Fleming (2014), terdapat tiga gaya 

pembelajaran utama iaitu visual, auditori dan kinestetik. Pelajar visual belajar dengan melihat gambarajah, video, 

carta alir, simbol, warna, gambar, graf dan animasi. Sementara itu, pelajar auditori lebih gemar mendengar suara 

guru, penjelasan lisan, rakaman, persembahan, perbincangan kumpulan dan penceritaan. Pelajar kinestetik pula 

menggunakan situasi pembelajaran berdasarkan pengalaman sebenar, contoh yang konkrit, kajian kes, lawatan ke 

lapangan, ujikasi dalam makmal, fakta dan kemahiran manipulasi tangan (Bawalsah & Haddad, 2020). Dapat 

dilihat bahawa animasi Powtoon mempunyai gabungan kesemua elemen visual, auditori dan kinestetik dan ini 

menjadikan Powtoon berasaskan animasi berpotensi tinggi dalam proses PdP (Akmalia et al., 2021). 

Masalah pembelajaran bukanlah sekadar kelewatan dalam penguasaan akademik, tetapi merupakan 

gangguan neurologi yang kompleks sehingga menjejaskan kefungsian asas dalam pembelajaran dan pemprosesan 

maklumat. Kajian Maki dan Adams (2020) dan Kranzler et al. (2016) menjelaskan bahawa gangguan ini 

menyebabkan masalah bukan sahaja dalam penguasaan kemahiran belajar yang asas seperti membaca, menulis, 

bertutur, matematik, pemprosesan visual dan visual-spatial, tetapi melibatkan kemahiran mental aras tinggi juga, 

seperti kemahiran menyusun atur, merancang masa, pemikiran abstrak, ingatan jangkamasa panjang dan pendek, 

dan tumpuan perhatian. Oleh itu, isu ini menuntut pendekatan pengajaran yang bukan sahaja mesra murid tetapi 

responsif terhadap keperluan unik mereka. Pendekatan pembelajaran yang diaplikasikan perlulah disesuaikan 

dengan gaya pembelajaran murid-murid berkenaan. Misalnya, murid  bermasalah disleksia yang mengalami 

masalah membaca dengan lancar, mengingat, menulis, dan kadang-kadang pertuturan (Bawalsah & Haddad, 

2020) boleh ditangani dengan penggunaan kaedah visual dan kinestetik (Malacapay, 2019).   

Lantaran itu, teknologi pendidikan seperti Powtoon berpotensi sebagai satu intervensi yang signifikan 

untuk memperkayakan kaedah pembelajaran berasaskan audio dan visual, sesuai dengan kerencaman gaua 

pembelajaran MBPK. Powtoon bukan sahaja berperanan sebagai alat persembahan tetapi sifatnya yang interaktif 

menggabungkan audio dan visual dalam format beranimasi (Udin & Rezania, 2024), berpotensi mengelak 

kebosanan dan meningkatkan lagi keberkesanan pembelajaran dalam kalangan MBPK (Rahmawati & Ramadan, 

2021). Penampilannya dalam bentuk buku komik mampu menyampaikan maklumat dan pelajaran yang menarik 

(Susanti, 2022). Malahan, perisian digital ini juga mudah dikendalikan oleh guru dalam pembangunan bahan bantu 

pembelajaran kerana adanya templat yang tersedia untuk menganimasikan bahan seperti video dan musik 

(Riskawati, Tanduklangi & Alberth, 2021). Oleh itu, pengaplikasian teknologi digital ini memberi ruang inovasi 

yang luas untuk guru-guru meningkatkan keberkesanan PdP mereka, khusus kepada MBPK.  

Sememangnya, Powtoon lebih cenderung digunakan dalam PdP kemahiran akademik tetapi teknologi 

visual digital ini boleh digunakan dalam proses pemodelan video bagi mengajar kemahiran untuk meningkatkan 

kecekapan tangan dalam kalangan MBPK (Abd Aziz et al., 2022). Berdasarkan potensi ini, maka kajian ini 

menggunakan pemodelan video untuk Komponen Pengurusan Diri, khususnya PdP kemudahan dalam tandas dan 

bilik mandi. Kelebihan pemodelan video bukan sahaja membolehkan murid menonton dan meniru perbuatan 

berulang kali, malah membolehkan MBPK mengawal kadar pembelajaran mereka mengikut keselesaan dan tahap 

fokus sendiri (Kellems et al., 2020). Bagi MBPK yang menghadapi kesukaran untuk memproses arahan secara 

langsung, video interaktif Powtoon mampu mengurangkan kebergantungan kepada bantuan fizikal atau 

rangsangan tambahan yang mungkin mengganggu tumpuan mereka. Tambahan pula, penggunaan isyarat visual 

yang konsisten dalam video Powtoon memudahkan murod menumpukan perhatian terhadap komponen utama 

pembelajaran (Abd Aziz et al., 2022; Yakubova, Hughes & Baer, 2020).   

Kebolehgunaan Powtoon dalam penghasilan video beranimasi interaktif turut disokong oleh kajian Nisa 

dan Daulay (2022) yang mengajar kemahiran tandas untuk murid-murid sekolah rendah dengan menggunakan 

video interaktif. Penggunaan video dengan adunan warna menarik dan suara yang jelas mendorong interaksi 

secara langsung antara murid dan bahan pembelajaran, serta membantu murid lebih fokus dan memahami 

pembelajaran yang disampaikan. Maka itu, keupayaan Powtoon untuk menampilkan simbol, naratif dan animasi 

boleh dimanfaatkan sepenuhnya untuk mengajar kemahiran asas seperti menamakan simbol tandas dan bilik 

mandi, memahami peraturan kebersihan, dan menggunakan tandas dan bilik mandi dengan bersih dan selamat 

(Kementerian Pendidikan Malaysia, 2015).  

Secara keseluruhan, integrasi teknologi digital seperti Powtoon bukan sahaja memperkukuhkan 

pendekatan pedagogi berpusatkan murid tetapi juga, membuka ruang kepada pengajaran yang lebih holistik dan 

inklusif. Justeru, pembangunan media pengajaran interaktif berbentuk pemodelan video dengan menggunakan 

teknologi digital seperti Powtoon perlu dipertimbangkan secara serius dalam Kurikulum Pendidikan Khas di 

Malaysia.  
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Kesimpulan dan cadangan  

 

Sorotan literatur ini telah membincangkan tentang potensi Powtoon untuk membina media pembelajaran yang 

boleh digunakan untuk membantu MBPK memperoleh kemahiran penggunaan tandas secara berkesan. Usaha ini 

bukan sahaja mendorong guru menggunakan daya kreativiti dan inovasi mereka tetapi dalam masa yang sama 

menghasilkan bahan pembelajaran yang boleh digunakan oleh MBPK untuk latihan kendiri mereka di bawah 

bimbingan ibu bapa semasa berada di rumah.  

Secara teoritikal, implikasi kajian ini dapat dikaitkan dengan penggunaan aplikasi animasi Powtoon 

dalam pengajaran kemahiran pengurusan diri kepada murid berkeperluan khas. Aplikasi animasi Powtoon boleh 

menitikberatkan pengaruh pendekatan pengajaran seperti gaya pembelajaran, visual-auditori-kinestetik, dan 

pembelajaran abad ke-21. Melalui hasil kajian yang dikenal pasti menunjukkan bahawa Powtoon dapat 

memperkayakan pengalaman pembelajaran dengan menggunakan unsur visual, auditori, kinestetik, dan teknologi 

visual digital, serta dapat disesuaikan dengan gaya pembelajaran individu MBPK. Tambahan pula, guru yang 

mencipta modul pembelajaran interaktif dan animasi perlu memahami latar belakang teori pembelajaran yang lain 

seperti teori pembelajaran kognitif-afektif-sosial untuk memenuhi keperluan pembelajaran MBPK (Schneider et 

al., 2022).  

Secara praktikalnya, implikasi daripada sorotan literatur ini menunjukkan potensi kebolehgunaan 

aplikasi animasi Powtoon untuk membina modul pengajaran yang interaktif dan beranimasi bagi mengajar 

kemahiran pengurusan diri kepada MBPK, terutama berkaitan dengan penggunaan tandas. Inisiatif ini bukan 

sahaja mendorong GPK untuk menggunakan kreativiti dan inovasi dalam pengajaran, tetapi bahan pembelajaran 

yang dicipta dapat digunakan oleh MBPK untuk latihan mandiri di rumah di bawah bimbingan ibu bapa.  

Selain daripada itu, Powtoon dapat disesuaikan untuk membantu MBPK memahami dan menguasai 

kemahiran penggunaan tandas dengan lebih efektif, dengan memanfaatkan elemen visual, auditori, dan kinestetik 

dalam proses pembelajaran. Ini tidak hanya memperkaya pengalaman pembelajaran MBPK tetapi menyediakan 

bahan pembelajaran yang serasi dengan gaya pembelajaran mereka. Perkara ini boleh dijadikan satu panduan 

penting kepada usaha guru dalam pembangunan bahan pembelajaran lain di masa akan datang.  

Cadangan kajian masa akan datang melibatkan kajian empirikal untuk mengenal pasti keperluan animasi 

Powtoon dalam pembangunan modul pengajaran untuk kemahiran pengurusan diri bagi MBPK khususnya untuk 

proses PdP yang terkandung dalam KSSR Pendidikan Khas (Masalah Pembelajaran). Kajian ini perlu juga 

merangkumi penyelidikan tentang impak penggunaan media pembelajaran Powtoon untuk meningkatkan 

penguasaan kemahiran MBPK dalam kehidupan harian, persepsi GPK terhadap aplikasi Powtoon dalam 

pengajaran kemahiran pengurusan diri, dan pengubahsuaian terhadap modul-modul Powtoon untuk memenuhi 

keperluan pembelajaran pelbagai dalam kalangan MBPK. Selain itu, kajian masa akan datang juga boleh 

mengenal pasti sejauh mana penggunaan Powtoon untuk merangsang minat dan motivasi MBPK dan bagaimana 

teknologi visual digital seperti Powtoon dapat digunakan untuk memperkayakan pengalaman pembelajaran 

MBPK dalam konteks pendidikan abad ke-21. Seterusnya, dapat mengenal pasti keberkesanan dan kebolehgunaan 

Powtoon dalam konteks pendidikan khas, serta memberi sumbangan kepada pembangunan modul-modul 

pembelajaran lain yang lebih berkesan dan sesuai untuk MBPK. 
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