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Abstract: This study explores the effectiveness of a game-based learning tool, the *Ka Sa Ta Pa* game, 

in enhancing students’ understanding of *Vali Mikumidam* (strengthened consonant places) in Tamil 

grammar. Recognizing the challenges students face in mastering complex grammatical rules through 

traditional methods, this research introduces an interactive approach aimed at secondary school students 

studying Tamil as a language subject. Utilizing a quasi-experimental design with pre-tests and post-

tests, the study evaluates the game's impact on students' comprehension and retention of *Vali 

Mikumidam*. Findings indicate a significant improvement in post-test scores, suggesting that the game 

fosters a better grasp of grammar through engaging and hands-on learning. The study highlights the 

potential of game-based tools to address specific language learning difficulties, providing insights for 

educators and policymakers in implementing innovative methods within the Tamil language 

curriculum. Limitations and suggestions for future research are also discussed, including adapting 

game-based tools for broader applications within language education. 
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சுருக்கம்: இந்த ஆய்வு, தமிழ் இலக்கணத்தில் *வலி மிகுமிதம்* 

(வலுப்படுதத்ப்பட்ட மமய் இடங்கை்) பற்றிய மாணவரக்ைின் புரிதளல 

மமம்படுத்துவதில், விளையாட்டு அடிப்பளடயிலான கற்றல் கருவியான *க ச 

தா பா* விளையாட்டின் மசயல்திறளன ஆராய்கிறது. பாரம்பரிய முளறகை் 

மூலம் சிக்கலான இலக்கண விதிகளை மாஸ்டரிங் மசய்வதில் மாணவரக்ை் 

எதிரம்காை்ளும் சவால்களை உணரந்்து, இந்த ஆராய்சச்ியானது, தமிளழ 

மமாழிப் பாடமாகப் படிக்கும் இளடநிளலப் பை்ைி மாணவரக்ளை இலக்காகக் 

மகாண்ட ஒரு ஊடாடும் அணுகுமுளறளய அறிமுகப்படுதத்ுகிறது. முன்-

மசாதளனகை் மற்றும் பிந்ளதய மசாதளனகளுடன் ஒரு அளர-பரிமசாதளன 

வடிவளமப்ளபப் பயன்படுத்தி, *வாலி மிகுமிடம்* பற்றிய மாணவரக்ைின் 
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புரிதல் மற்றும் தக்களவப்பு ஆகியவற்றில் விளையாட்டின் தாக்கத்ளத ஆய்வு 

மதிப்பீடு மசய்கிறது. கண்டுபிடிப்புகை் மசாதளனக்குப் பிந்ளதய 

மதிப்மபண்கைில் குறிப்பிடத்தக்க முன்மனற்றத்ளதக் குறிப்பிடுகின்றன, 

விளையாட்டு ஈடுபாடு மற்றும் ளககைில் கற்றல் மூலம் இலக்கணத்தின் 

சிறந்த பிடிளய வைரக்்கிறது என்று பரிந்துளரக்கிறது. தமிழ் மமாழிப் 

பாடத்திட்டத்தில் புதுளமயான முளறகளைச ் மசயல்படுத்துவதில் 

கல்வியாைரக்ை் மற்றும் மகாை்ளக வகுப்பாைரக்ளுக்கு நுண்ணறிவுகளை 

வழங்கும், குறிப்பிடட் மமாழி கற்றல் சிரமங்களை நிவரத்்தி மசய்வதற்கான 

விளையாட்டு அடிப்பளடயிலான கருவிகைின் திறளன இந்த ஆய்வு 

எடுத்துக்காட்டுகிறது. எதிரக்ால ஆராய்சச்ிக்கான வரம்புகை் மற்றும் 

பரிந்துளரகை், மமாழிக் கல்வியில் பரந்த பயன்பாடுகளுக்கு விளையாட்டு 

அடிப்பளடயிலான கருவிகளை மாற்றியளமத்தல் உட்பட 

விவாதிக்கப்படுகின்றன. 

 

முக்கிய வாரத்்ளதகை்: கா ச தா பா, வலி மிகுமிதம், தமிழ் மமாழி 

பாடத்திட்டம் 

 

 

முன்னுளர 

 

இலக்கணம் என்பது தமிழ் மமாழியின் இலக்கணக் மகாட்பாடுகளை 

விைக்கும் ஒரு கல்விப்பகுதியாகும். இது தமிழ் மமாழியின் சரியான 

பயன்பாட்ளடயும், அதன் துல்லியத்ளதயும் தீரம்ானிக்கும் விதிகளையும் 

முளறகளையும் குறிப்பிடுகிறது. அவ்வளகயில் தமிழ் இலக்கணத்தில் ஒரு 

பாகமாக வல்லினம் மிகுமிடம் இருகின்றது. இளடநிளலப்பை்ைியில் 

தமிழ்மமாழி பயிலும் மாணவரக்ைின் வல்லினம் மிகும் இடம் புரிதளல மமலும் 

மமம்படுதத் ஆய்வாைர ்தமிழ் இலக்கணத்தில் வல்லினம் மிகும் இடங்களை “க 

ச த ப விளையாட்டு அட்ளட” வழி மமம்படுதத்ும் மநாக்கதத்ுடன் இவ்வாய்ளவ 

மமற்மகாண்டுை்ைார.் தமிழ் மமாழியில் வல்லினம் மிகும் இடங்கை் என்பது 

ஒரு மசால்லுக்கு அடுத்தடுத்து இரண்டு மசாற்கை் வரும்மபாது முதல் 

மசால்லின் அதாவது நிளலமமாழியின் இறுதியில் ஒரு வல்லின எழுத்துச ்

மசரவ்ளதக் குறிப்பதாகும். ஒரு நிளலமமாழிமயாடு மவமறாரு வருமமாழி 

அதாவது க, ச, த, ப வருதலில் எழுத்துகைில் மதாடக்கமாக இருக்கும் 

மசால்லாக அளமயும்மபாழுது சிலவிடங்கைில் மிகுந்தும் சிலவிடங்கைில் 

மிகாமலும் வரும். வல்லினம் மிகும் இடம் என்பதற்கு பல கூறுகை் 

இருக்கின்றன. அவ்வளகயில் வல்லினம் மிகும் இடங்களுக்கு மமாத்தமாக 20 

கூறுகை் இருக்கின்றன.  

இந்த ஆய்வானது இளடநிளலப்பை்ைியில் படிவம் 5 மாணவரக்ைின் 

வல்லினம் மிகும் இடங்கை் புரிதலின் அளடவுநிளலளய “க ச த ப 

விளையாட்டு அட்ளட” அணுகுமுளறயின் வழி மமம்படுத்தும் மநாக்கத்துடன் 

மமற்மகாை்ைப்பட்டுை்ைது. 

 

 

ஆய்வுப் பின்னணி 

 

ஒரு மமாழிளயத ் திருத்தமாகவும் மசம்ளமயாகவும் மபசுவதற்கும் 

எழுதுவதற்கும் மமாழியின் அடிப்பளடயான சில விதிகளை அறிந்து 

மகாை்வதற்கும் விதிவிலக்குகளை விைக்குவதற்கும் வாய்ப்பாக இருக்கும் 
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நூளல இலக்கணம் எனலாம். அதத்ளகய இலக்கணத்ளதக் கற்கும் 

மாணவரக்ளுக்கும் கற்பிக்கும் ஆசிரியரக்ளுக்கும் ஏற்படும் 

மமாழிசச்ிக்களலத ் தீரத்்து ளவக்க இலக்கணக் கல்வி பயன்படும். 

இதளனமய, இலக்கியம் கண்டதற்கு இலக்கணம் இயம்பல் என்று நன்னுல் 

கூகுகிறது (Shanmuga Selvakannapathi , 2000).  அவ்விலக்கணங்களைக் 

கற்பிப்பதிலும் இடரப்ாடுகை் மதான்றியுை்ைன. அந்த வளகயில் 

பை்ைிக்கல்வித் துளறயால் தற்சமயக் கல்வியாண்டில் புதிதாக 

அளமக்கப்பட்டுை்ை பாடத்திட்டத்தின் கீழ் இலக்கணப் பாடங்களை 

மாணவரக்ளுக்குக் கற்பிப்பதில் ஏற்படும் இடரப்ாடுகை் நிளறயமவ (தமிழ் 

மபராய்வு 2020).  

ஆய்வாைர ் மாணவரக்ைிளடமய வல்லினம் மிகும் இடம் புரிதளல 

மமம்படுத்துவதற்கு “க ச த ப விளையாட்டு அட்ளட” ளய பயன்படுதத்ுவது ஒரு 

சிறந்த முளறயாக கருதப்படுகிறது என்ற மநாக்கத்தில் இவ்வாய்ளவ 

மசய்துை்ைார.்  “க ச த ப விளையாட்டு அட்ளட” என்பது மாணவரக்ைாக 

விருப்பபட்டு மகிழ்சச்ியாக விளையாட கூடிய ஒரு விளையாட்டாகும். அமத 

சமயத்தில் கற்பித்தல் முளறயாகவும் இதளன வகுப்பில் பயன்படுத்தலாம். “க 

ச த ப விளையாட்டு அட்ளட” பயன்படுதத்ுவதன் வழி, வல்லினம் மிகும் இடம் 

புரிதலில் மாணவரக்ைின் புரியாத உணரள்வ நீக்க முடியும். மாணவரக்ை் 

வழக்கமாகப் மபறுவதிலிருந்து மாறுபட்ட மற்றும் புதிய வழியிலான கற்றலில் 

இருந்து சுலபமாக வல்லினம் மிகும் இடம் புரிதளல மபறுகின்றனர.் “க ச த ப 

விளையாட்டு அட்ளட” பல்மவறு முளறகைில் ஒன்றாக பயன்படுத்தலாம். 

இதனால் மாணவரக்ை் தமிழ் மமாழியில் வல்லினம் மிகும் இடம் புரிதளல 

மகிழ்சச்ியுடனும் மதைிவுடனும் கற்றுக் மகாை்வதில் ஆரவ்மாக இருப்பர.்  

எனமவ, இந்த சிக்களலக் களையும் மநாக்கில் இந்த ஆய்வில் “க ச த ப 

விளையாட்டு அட்ளட” மூலம் இளடநிளலப்பை்ைி படிவம் 5- இல் தமிழ் பயிலும் 

மாணவரக்ைின் வல்லினம் மிகுமிடம் புரிதலின் அளடவுநிளலளய 

மமம்படுத்தும் வண்ணமாக இவ்வாய்வு அளமகின்றது.  

 

 

ஆய்வுச ்சிக்கல் 

 

மமலசியா நாட்டின் பை்ைிகைின் கல்வி முளறகளுக்மகற்ப 

இளடநிளலப்பை்ைியில் தமிழ் மமாழி கட்டாயம் எடுக்கும் பாடமாக 

இல்லாமல் ஒரு கூடுதல் மமாழிப் பாடமாகமவ கற்பிக்கப்பட்டு வருகிறது. 

அவ்வாறான கற்றல் கற்பிதத்ல் அளமப்புகைில் ஒன்றான இலக்கணம் 

மாணவரக்ைிளடமய முக்கியத் திறனான ஒன்றாகவும் மாணவரக்ை் சிறந்து 

விைங்கக் கூடிய பாகமாகவும் அளமதல் அவசியம். இலக்கணம் என்று 

எடுத்துக் மகாண்டால் ஒரு மாணவன் எழுத்து பிளழயின்றி வாக்கியங்கை் 

கட்டுளரகை் எழுதவும், சரியான மசால்லுடன் சரியான உசச்ரிப்புடன் 

மபசுவதற்கும் பிளழயின்றி சரைமாக வாசிக்கவும் இலக்கணம் தான் முக்கிய 

பங்காக அளமகிறது. அவ்ளவளகயில் இலக்கணத்தில் வல்லினம் மிகும் 

இடங்கை் முக்கியமானது எனலாம். மாணவரக்ை் அதிக அைவில் மதரவ்ுகைில் 

புை்ைிகளை இழப்பது எழுத்து பிளழகைால் தான். வலிமிகும் இடங்கைில் 

மாணவரக்ை் சிறந்து விைங்கினால் மதரவ்ில் அவரக்ை் இந்த தவற்றினால் 

புை்ைிகை் இழப்பது அவசியமாக இருக்காது.  

மாணவரக்ை் ஆசிரியரக்ைின் கற்பித்தளல புரிந்துக்மகாை்வதில் சிரமம் 

அளடவதால் அவரக்ளுக்கு வல்லினம் மிகும் இடம் புரிதலில் சிக்கல் 

ஏற்படுகிறது. எனமவ, ஓர ் ஆசிரியர ் தமிழ் மமாழியில் வல்லினம் மிகும் 
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இடங்கை் கற்பிதத்லில் மாணவரக்ைின் அளடவுநிளலளய பாரக்்க புதிய 

முளறயிலான கற்றல் முளறளய தயாரிக்க மவண்டும். ஆராய்சச்ியாைரின் 

கருத்தில், மாணவரக்ைிளடமய வல்லினம் மிகும் இடம் புரிதளல 

மமம்படுத்துவதற்கு “க ச த ப விளையாட்டு அட்ளட” ளய பயன்படுதத்ுவது ஒரு 

சிறந்த முளறயாக கருதப்படுகிறது. இன்ளறய கல்வி சூழலில், விளையாட்டு 

அடிப்பளடயிலான கற்றல் மபரும் முக்கியதத்ுவம் மபற்றுை்ைது. இது 

மாணவரக்ைின் கற்றல் மசயல்பாடுகளை எைிளமப்படுத்தி, அவரக்ைின் 

ஈடுபாட்ளட அதிகரிக்கிறது. இவ்வாறான கற்றல் முளறளயத் தமிழில் 

வல்லினம் மிகும் இடம் பற்றிய புரிதளல மமம்படுத்தப் பயன்படுதத்லாம். 

மாணவரக்ை் சுலபமாக பயிலவும், புரிந்துக்மகாை்ைவும், மசயல்படுதத்வும் 

இருந்தால் யாராக இருந்தாலும் இலக்கணத்தில் சிறந்து விைங்கலாம் 

என்பதுதான் உண்ளம.  

இந்த “க ச த ப விளையாட்டு அட்ளட” யின் வழி பை்ைியில் தமிழ் மமாழி 

பயிலும் மாணவரக்ளுக்கு சுலபமான முளறயில் வல்லினம் மிகும் இடங்கைில் 

புரிதளல மமம்படுத்த இது உறுதுளணயாக இருப்பளத ஆய்வாைர ்

விைக்கியுை்ைார.் இந்த “க ச த ப விளையாட்டு அட்ளட” யின் வடிவளமப்பு 

மாணவரக்ளுக்கு சுலபமாக இந்த விளையாட்ளட விளையாட அளமயும். இந்த 

“க ச த ப விளையாட்டு அட்ளட” சாதரணமாக நாம் விளையாடும் 

விளையாட்டு அட்ளடகளை மபான்ற வடிவில் அளமக்கப்பட்டிருகிறது. 41 

அட்ளடகளை மகாண்டிருக்கும் இந்த “க ச த ப விளையாட்டு அட்ளட”  ளய ஒரு 

குழுவில் 4 அல்லது 5 மாணவரக்ை் மசரந்்து விளையாடலாம். ஆசிரியரக்ை் 

இளத ஒரு குழு நடவடிக்ளகயாகவும் வகுப்பில் மசயல்படுத்தலாம். வகுப்பில் 

இந்த “க ச த ப விளையாட்டு அட்ளட”  ளய மசயல்படுதத்ுவதன் வழி 

மாணவரக்ளுக்கு ஆரவ்ம் ஊட்டும் வளகயிலும் அவரக்ைின் கவனத்ளத 

வகுப்பில் இருக்கவும் மசய்கிறது. மாணவரக்ைின் கவனத்ளத வகுப்பிற்கு 

மகாண்டு வருவது கடிமானது என்பது ஆசிரியர ்அறிந்தமத. ஆனால் இவ்வாறு 

விளையாட்டு அடிப்பளடயிலான கற்றல் கற்பிதத்ல்களைச ் மசய்வதால் 

மாணவரக்ை் ஆரவ்மாக பயில்வளத நாம் பாரக்்கலாம். (Impact of play-based learning 

on cognitive skills. (2020). Journal of Educational Psychology). 

  

 

 

ஆய்வு ம ாக்கம் 

 

இந்த ஆய்வு ஒமர முக்கிய மநாக்கத்தின் அடிப்பளடயில் 

மமற்மகாை்ைப்பட்டுை்ைது. அளவ பின்வருமாறு:  

 

அ) இளடநிளலப்பை்ைி படிவம் 5 மாணவரக்ைிளடமய வல்லினம் மிகும் 

இடம் திறனில் எதிரம்நாக்கும் சிக்களலப் பகுத்தாய்தல். 

 

ஆ) இளடநிளலப்பை்ைி பை்ைி படிவம் 5 மாணவரக்ைிளடமய வல்லினம் 

மிகும் இடம் திறளன க, ச, த, ப விளையாட்டு அட்ளட அடிப்பளடயிலான 

கற்றல் கருவியின் வழி மமம்படுத்துதல். 
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வினா 

 

வினா 1:   இளடநிளலப்பை்ைி படிவம் 5 மாணவரக்ை் வல்லினம் மிகும் இடம் 

திறனில் எதிரம்நாக்கும் சிக்கல்கை் யாளவ ? 

 

வல்லின மிகுமிடம் திறனில் மாணவரக்ை் எதிரம்நாக்கும் சிக்கல்கலுக்கான 

காரணங்களை மாணவரக்ைிடத்திலிருந்து மதரிந்து மகாை்ை ஆய்வாைர ்

வினா நிரல்களைப் பயன்படுத்தி மாணவரக்ைின் வல்லின மிகுமிடம் 

புரிதலில் ஏற்படும் சிக்கல்களுக்கான காரணங்களைக் கண்டறிந்துை்ைார.்  

 

4.2.1.1 கருத்தறி வினாநிரல்  

இவ்வினாநிரல் ஆய்வுக்கு உட்படுத்தப்பட்ட மாணவரக்ளுக்மகன 

மகாடுக்கப்பட்டது. இந்த கருதத்றி வினாநிரலில், மாணவரக்ை் வகுப்பில் 

வல்லின மிகுமிடங்கை் சாரந்்த நடவடிக்ளககை் அதாவது கட்டுளர எழுதுதல், 

வாக்கியம் அளமதத்ல் மபான்ற நடவடிக்ளககை் மமற்மகாை்ளும் மபாழுது 

எம்மாதிரியான சிக்கல்களை எதிரம்நாக்குகின்றனர ் என்பதளனக் 

கண்டறிவதற்காகக் மகாடுக்கப்பட்டது. இதில் மகாடுக்கப்பட்ட மகை்விகை் 

அளனத்தும் மபாது மகை்விகைாகமவ அளமக்கபட்டுை்ைன. இவ்வினாநிரலில் 

ஒரு பாகம் மட்டுமம இருக்கிறது. மாணவரக்ை் அளனத்து மகை்விகளுக்கும் 

பதிலைிக்கப் பணிக்கப்பட்டனர.்  

 

4.2.1.2 முன்னறித் மதரவ்ு   

இந்த முன்னறித் மதரவ்ு 25 ஆய்வுக்கு உட்படுத்தப்பட்ட மாணவரக்ளுக்மகன 

மகாடுக்கப்பட்டது. இந்த முன்னறித் மதரவ்ில், மாணவரக்ை் வகுப்பில் வல்லின 

மிகுமிடங்கை் சாரந்்த நடவடிக்ளககை் அதாவது கட்டுளர எழுதுதல், 

வாக்கியம் அளமதத்ல் மபான்ற நடவடிக்ளககை் மமற்மகாை்ளும் மபாழுது 

சரியான வலிமிகும் இடம் மசாற்களை சரியாகப் பயன்படுதத்ுகிறாரக்ைா 

இல்ளலயா என்பதளனக் கண்டறிவதற்காகக் மகாடுக்கப்பட்டது. இதில் 

மகாடுக்கப்பட்ட மகை்விகை் அளனதத்ும் ஒரு பிரிவு அடிப்பளடயிமல 

மகாடுக்கப்பட்டுை்ைது. மமாதத்ம் 30 மகை்விகை் மகாடுக்கப்படுை்ைன. 

மசரத்்து எழுதுதல் வடிவத்தில் ஆய்வாைர ் மாணவரக்ளுக்கு மகை்விகளைக் 

மகாடுத்துை்ைார.் ஆய்வாைர ் ஆய்வுக்குட்பட்ட மாணவரக்ளை அளனத்து 

மகை்விகளுக்கும் பதிலைிக்கச ்மசய்தார.் 

 

மாணவரக்ை் எதிரம்நாக்கும் சிக்கல்கை்  

 

 இலக்கணம் கற்றலில் நவீன முளறயின்ளம / ஆரவ்மின்ளம 

1. இளடநிளலப்பை்ைி படிவம் 5 மாணவரக்ைிளடமய வல்லின 

மிகுமிடங்கைின் புரிதல் குளறவாக இருக்க இலக்கணம் கற்றலில் நவீன 

முளறயின்ளம என்பது ஒரு முக்கிய காரணமாக இருப்பளத காணமுடிகிறது. 

இக்காலக்கட்ட மாணவரக்ளுக்கு பாரம்பரிய கற்றல் முளறயில் ஈடுபாடு மிக 

குளறவாகமவ இருக்கிறது. பை்ைியில் ஆசிரியர ் பயிற்றுவிப்பது 

மாணவரக்ளை ஈரக்்கவில்ளல, மாணவரக்ைின் கவனத்ளத ஈரக்்கவில்ளல. 

இதனால் அவரக்ைின் கவனம் சுலபமாக சிதறுகிறது. வகுப்பில் 

கவனமின்ளமயினால் அவரக்ைின் புரிதல் குளறந்து புை்ைிகளும் குளறந்து 

இருக்கிறது. உலமகங்கிலும் கல்வி முளறகை் புத்தாக்கத்துடன் முன்மனறிக் 
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மகாண்மட வருகிறது. இதனால், மாணவரக்ளுக்கு கற்றல் கற்பிதத்ல் முளற  

எைிதாகவும் ஆரவ்மூட்டும் வளகயிலும் இருப்பளத உறுதி மசய்தல் மவண்டும். 

மதாடரந்்து, இளணயவழி கல்வி மற்றும் டிஜிட்டல் கருவிகை் 

இக்காலக்கட்டத்தில் கல்வித்துளறயில் அதிக பயன் தருகின்றன. ஆனால், 

இதன் பயன்பாடு தமிழியல் பாடங்கைில் மமம்பாடு அளடந்துக்மகாண்டு 

வந்தாலும் மற்ற மமாழிகளுடன் ஒப்பிடுளகயில் இலக்கணக் கருவிகளுக்கான 

சிறப்பு மசயலிகை் குளறவாகமவ உை்ைது. நவீன மதாழில்நுட்பங்களை 

பின்பற்ற மதளவயான அறிளவயும் பயிற்சிளயயும் மபறாததால் 

ஆசிரியரக்ளும் தங்கைின் பளழய முளறகைில் கற்பிப்பமத சுலபமாக 

கருதுகின்றனர.் ஆகமவ, இதன்வழி இலக்கணம் கற்றலில் நவீன 

முளறயின்ளமயினால் மாணவரக்ை் அதிகைவில் திறளம இல்லாமல் 

இருகின்றனர ்என்பளத காண முடிகிறது. 

 

பயிற்சிகை் குளறப்பாடு  

2. இளடநிளலப்பை்ைி படிவம் 5 மாணவரக்ைிளடமய வல்லின 

மிகுமிடங்கைின் புரிதல் குளறவாக இருக்க இலக்கணம் பயிற்சிகை் 

குளறப்பாடு என்பது ஒரு இன்மனாரு காரணமாக இருப்பளத பாரக்்க 

முடிகிறது. மாணவரக்ைின் மனநிளல, ஆரவ்ம் மற்றும் கற்றலில் கவனம் 

மசலுதத்ாத காரணத்தால், சில மநரங்கைில் ஆசிரியரக்மை பாடங்களை 

சுருக்கி முளறயில் கற்றுதத்ருகின்றனர.் உதாரணமாக ஓர ் இலக்கண 

விதிளயச ் மசால்லும்மபாது, அதற்கான பயன்பாடு, உடம்பாருை் ஆகியளவ 

விைக்கமாகக் கூறப்பட மவண்டும். இவ்வளக விைக்கம் நவீனமானது எனக் 

கருதப்படுகிறது, அது மாணவரக்ைின் ஆழமான புரிதளலயும் அதன் 

மசயல்பாட்டின் மீது முழுளமயான கவனத்ளதயும் உருவாக்கும்.  

உதாரணமாக, தமிழ் எழுதத்ு விதிகை் குறித்து விைக்கம் மபற்ற மாணவரக்ை், 

புதிய மசாற்களை உருவாக்கும் மபாது அமத விதிகளை பயன்படுத்தி சரியான 

மசாற்களை அளமக்கக் கற்றுக்மகாை்வாரக்ை். இதனால், மாணவரக்ளுக்கு 

பயிற்சி மிகவும் மதளவயாக இருக்கிறது. இக்காலக்கட்டத்தில் பை்ைியில் 

ஆசிரியர ்பாடம் மபாதிப்பளத தவிரத்்து கூடுதல் மநரம் இருந்தால் மட்டுமம 

பயிற்சி மகாடுக்கின்றனர.் அது மாணவரக்ளுக்கு மபாதியதாக அளமவது 

குளறவு. இதன்வழி, மாணவரக்ை் இலக்கணம் கற்றலில் பயிற்சி 

குளறப்பாட்டினால் அதிகைவில் திறளம இல்லாமல் இருகின்றனர ்என்பளத 

பாரக்்க முடிகிறது.  

 

முடிவு 

 

“தமிழ் இலக்கண வல்லினம் மிகுமிடங்களை “க ச த ப விளையாட்டு அட்ளட” 

மூலம் மமம்படுதத்ுதல்” எனும் தளலப்பில் மமற்மகாை்ைப்பட்ட இவ்வாய்வு 

மவற்றிளயத் மகாடுதத்ுை்ைது. சான்றாக, மாணவரக்ளுக்கு நடத்தப்பட்ட 

முன்னறி மற்றும் பின்னறித் மதரவ்ின் முடிவுகை் இருக்கின்றன. விளையாட்டு 

அணுகுமுளறயிளன பை்ைியில் மதாடரந்்து பயன்படுதத் ஆசிரியரக்ை் 

முயற்சி எடுக்க மவண்டும். அதுமட்டுமல்லாமல், ஆசிரியரக்ை் 

மாணவரக்ளுக்கு எந்த திறளனக் கற்றுக் மகாடுத்தாலும் அவரக்ை் 

கண்டிப்பாக புதியச ் சிந்தளனமயாடு மசயல்பட மவண்டும். மமலும், 

ஆசிரியரக்ை் ஒரு திறளனக் கற்பிக்கும் மபாழுது ஒமர அணுகுமுளறயிளனப் 

பயன்படுதத்ாமல், புதிய மாதிரியான அணுகுமுளறகமைாடு 

மாணவரக்ளுக்குக் கற்பிதத்ால் அவரக்ைால் வகுப்பில் மாணவரக்ைின் 
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கவனத்ளத ஈரக்்க முடியும். அவ்வளகயில், வல்லினம் மிகுமிடம் புரிதலில் 

மாணவரக்ை் தனிநபராகவும் குழு முளறயிலும் நடவடிக்ளகயிளன 

மமற்மகாை்ைாம். இதன் மூலம், மாணவரக்ைால் தாங்கை் மசய்கின்ற 

தவறுகளைத ்மதரிந்து மகாை்வமதாடு மற்ற நண்பரக்ளுடன் கலந்துளரயாடும் 

மபாழுது மற்றவரக்ைின் புரிதளலயும் மதரிந்து மகாண்டு அவரக்ைால் மமலும் 

சிறப்பாக புரிதளல மமம்படுத்த முடியும் என்பதளன அறிய முடிகின்றது. 

ஆளகயால், இவ்வாய்வு அளனவரின் ஒத்துளழப்புடன் மிகச ் சிறப்பாக 

நிளறவளடந்தது. ஆகமவ, இவ்வாய்ளவ மமற்மகாை்ை உறுதுளணயாக 

இருந்த பை்ைி நிரவ்ாகத்திற்கும், ஆசிரியரக்ளுக்கும் மற்றும் 

மாணவரக்ளுக்கும் ஆய்வாைர ் தனது மனமாரந்்த நன்றிளயத் மதரிவித்துக் 

மகாை்கிறார.் 
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